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CYCLE I
· Identitas Program Pendidikan 

	Satuan Pendidikan
	SMK Negeri 1 Ambon

	Bidang Keahlian
	Pariwisata

	Program Keahlian
	Perhotelan dan Jasa Pariwisata

	Kompetensi Keahlian
	Usaha Perjalanan Wisata

	Kelas 
	XI

	Semester 
	Genap

	Mata Pelajaran
	Pemanduan Perjalanan Wisata

	Materi Pokok
	Practice as a Tour Guide



· Tujuan Pembelajaran : 
Setelah menyelesaikan Cycle I, siswa diharapkan :
a) Memahami Teknik pada suatu objek wisata
b) Menerapkan Teknik penulisan script untuk pemanduan disuatu objek wisata.
c) Menerapkan simulasi sebagai pemandu wisata. 

· Kompetensi Dasar 
3.5 Menganalisis Pemanduan City Tour
4.5 Melaksanakan Pemanduan City Tour

· Kegiatan Pembelajaran : 2x Pertemuan


Pertemuan 1-2 (Cycle 1)
	Langkah-langkah Pembelajaran
	Waktu

	Kegiatan Awal
	


10 menit

	Orientasi: 
· Melakukan pembukaan dengan salam pembuka sebelum memulai Pelajaran
Apersepsi : 
· Mengaitkan materi/tema/kegiatan pembelajaran yang dilakukan dengan pengalaman peserta didik dengan materi/tema/kegiatan sebelumnya.
· Mengajukan pertanyaan terkait pembelajaran yang akan dilakukan. 
Motivasi : 
· Memotivasi peserta didik tentang profesi sebagai pemandu wisata
· Guru menyampaikan informasi terkait tujuan pembelajaran yang akan dipelajari serta kegiatan belajar mengajar.
· Guru menyampaikan teknik penilaian yang digunakan,
Pemberian Acuan: 
· Memberikan gambaran mengenai materi pembelajaran yang akan dibahas. 
· Melakukan ice breaking (Menyanyikan lagu tradisional di Maluku dalam Bahasa Inggris)

	

	Kegiatan Inti




	Stimulus: 
· Guru menjelaskan mengenai Teknik Guiding (on-site guiding) 
· Guru memberi kesempatan untuk siswa memilih salah satu objek wisata yang diberikan pada worksheet, kemudian mengajak mereka membuat script, dimana guru juga memberi contoh script objek wisata. 
· Guru mengajak siswa satu per satu untuk maju praktek sebagai Tour Guide dari materi guiding yang mereka buat.
· Guru membuat undian dimana isi undian tersebut adalah salah satu objek wisata. Setiap siswa akan mengambil 1 undian dan dudu di kelompok berdasarkan objek wisata yang mereka dapatkan. 
Identifikasi masalah: 
· Siswa mengembangkan script mengenai objek wisata yang mereka dapatkan ketika mengambil undi. Script dibuat dengan kelompok masing-masing.
· Guru memberikan kesempatan bagi siswa untuk praktek sebagai tour guide didepan kelas dengan menggunakan script yang mereka tulis.

Pengumpulan Data: 
· Guru menugaskan peserta didik untuk mengumpulkan script yang mereka buat dan gunakan untuk praktek didepan kelas dan akan direkam oleh guru.

Pengolahan data dan pembuktian:  
· Siswa diberikan kesempatan memberikan masukin kepada temannya yang melakukan simulasi sebagai tour guide didepan kelas.


	
155 menit




	Penutup

	· Guru menyampaikan materi yang akan dibahas pada pertemuan berikutnya.
· Siswa diberikan kesempatan menyimpulkan materi pada pertemuan ini. 
· Guru dan siswa mengevaluasi proses pembelajaran pada pertemuan ini. 
	5 menit





	


Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 
CYCLE II
· Identitas Program Pendidikan 

	Satuan Pendidikan
	SMK Negeri 1 Ambon

	Bidang Keahlian
	Pariwisata

	Program Keahlian
	Perhotelan dan Jasa Pariwisata

	Kompetensi Keahlian
	Usaha Perjalanan Wisata

	Kelas 
	XI

	Semester 
	Genap

	Mata Pelajaran
	Pemanduan Perjalanan Wisata

	Materi Pokok
	Practice as a Tour Guide



· Tujuan Pembelajaran : 
Setelah menyelesaikan Cycle II, siswa diharapkan:
a) Meningkatkan performa berbicara siswa sebagai seorang pemandu wisata. 
b) Menguasai objek wisata dan informasi-informasi yang terkandung didalamnya dalam Bahasa Inggris
d) Mampu melakukan simulasi sebagai seorang pemandu wisata dengan menunjukan performa berbicara dalam Bahasa Inggris yang baik dan benar.

· Kompetensi Dasar 
3.5 Menganalisis Pemanduan City Tour
4.5 Melaksanakan Pemanduan City Tour

· Kegiatan Pembelajaran : 2x Pertemuan


Pertemuan 3-4 (Cycle 2)
	Langkah-langkah Pembelajaran
	Waktu

	Kegiatan Awal
	


10 menit

	
Orientasi: 
· Melakukan pembukaan dengan salam pembuka sebelum memulai Pelajaran
Apersepsi : 
· Mengaitkan materi/tema/kegiatan pembelajaran yang dilakukan dengan pengalaman peserta didik dengan materi/tema/kegiatan sebelumnya.
· Mengajukan pertanyaan terkait pembelajaran yang akan dilakukan. 
Motivasi : 
· Memotivasi peserta didik tentang profesi sebagai pemandu wisata
· Guru menyampaikan informasi terkait tujuan pembelajaran yang akan dipelajari serta kegiatan belajar mengajar.
· Guru menyampaikan teknik penilaian yang digunakan,
Pemberian Acuan: 
· Memberikan gambaran mengenai materi pembelajaran yang akan dibahas. 
· Melakukan ice breaking (Menyanyikan lagu tradisional di Maluku dalam Bahasa Inggris)
	

	Kegiatan Inti

	Stimulus: 
· Guru menjelaskan mengenai Onsite Guiding dengan menampilkan salah satu contoh Onsite guiding yang dibuat dengan konten A Day in My Life dari aplikasi TikTok.
· Siswa diberikan kesempatan memberikan pendapat mengenai video yang mereka tonton.

Identifikasi masalah: 
· Siswa diberi kesempatan membuat kembali script dengan objek wisata yang sudah mereka dapat pada pertemuan sebelumnya. 
· Guru memberikan kesempatan bagi siswa untuk membuat konten A Day in My Life yang berisikian kegiatan mereka sebagai pemandu wisata. 
Pengumpulan Data : 
· Guru menugaskan peserta didik untuk mengumupulkan script yang sudah mereka buat untuk diperiksa dan diperbaiki sebelum digunakan untuk membuat konten A Day in My Life.
· Siswa mengunggah video praktek berbicara (A Day in My Life) sebagai tour guide pada aplikasi TikTok mereka. 

Pengolahan data dan pembuktian:  
· Siswa diberikan kesempatan berkreasi dalam membuat video  A Day in My Life selain itu siswa bisa saling memberikan komentar pada postingan teman sekelas mereka.



	
155 menit

	
Penutup 

	· Guru menyampaikan materi yang akan dibahas pada pertemuan berikutnya.
· Siswa diberikan kesempatan menyimpulkan materi pada pertemuan ini. 
· Guru dan siswa mengevaluasi proses pembelajaran pada pertemuan ini.
	5 menit




Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 
CYCLE III
· Identitas Program Pendidikan 

	Satuan Pendidikan
	SMK Negeri 1 Ambon

	Bidang Keahlian
	Pariwisata

	Program Keahlian
	Perhotelan dan Jasa Pariwisata

	Kompetensi Keahlian
	Usaha Perjalanan Wisata

	Kelas 
	XI

	Semester 
	Genap

	Mata Pelajaran
	Pemanduan Perjalanan Wisata

	Materi Pokok
	Practice as a Tour Guide



· Tujuan Pembelajaran : 
Setelah menyelesaikan Cycle III, siswa diharapkan :
a) Performa berbicara siswa sebagai pemandu wisata dapat meningkat.
b) Kemampuan berbicara Bahasa Inggris lancar.
c) Mampu menguasai objek wisata dan menjelaskannya dalam Bahasa Inggris tanpa rasa takut dan gugup.

· Kompetensi Dasar 
3.5 Menganalisis Pemanduan City Tour
4.5 Melaksanakan Pemanduan City Tour

· Kegiatan Pembelajaran : 2x Pertemuan


Pertemuan 5-4 (Cycle III) 
	Langkah-langkah Pembelajaran
	Waktu

	Kegiatan Awal

	Orientasi: 
· Melakukan pembukaan dengan salam pembuka sebelum memulai Pelajaran
Apersepsi : 
· Mengaitkan materi/tema/kegiatan pembelajaran yang dilakukan dengan pengalaman peserta didik dengan materi/tema/kegiatan sebelumnya.
· Mengajukan pertanyaan terkait pembelajaran yang akan dilakukan. 
Motivasi : 
· Memotivasi peserta didik tentang profesi sebagai pemandu wisata
· Guru menyampaikan informasi terkait tujuan pembelajaran yang akan dipelajari serta kegiatan belajar mengajar.
· Guru menyampaikan teknik penilaian yang digunakan,
Pemberian Acuan: 
· Memberikan gambaran mengenai materi pembelajaran yang akan dibahas. 
· Melakukan ice breaking (Menyanyikan lagu tradisional di Maluku dalam Bahasa Inggris)
	10 menit

	
Kegiatan Inti
	
155 menit


	Stimulus: 
Guru memberikan pemahaman terkait proses merekam, mengedit dan mengunggah video di aplikasi TikTok.
Siswa diberikan kesempatan untuk menonton video yang sudah mereka unggah di aplikasi TikTok bersama-sama dikelas,
 Identifikasi masalah: 
· Siswa diberi kesempatan untuk mengunjung objek wisata yang mereka dapatkan Ketika mengundi untuk mereka video A Day in My Life Ketika mereka menjadi seorang tour guide di objek wisata tersebut. 
· Guru memberikan jadwal bagi setiap kelompok untuk mengunjungi objek wisata tersebut dan guru jugalah yang akan mendampingi siswa selama turun di objek wisata tersebut. 
Pengumpulan Data:
· Guru menugaskan peserta didik untuk mengedit secara kreatif dan inovatif dan mengunggah video A Day in My Life yang mereka buat di aplikasi TikTok. 
· Siswa mengunggah video praktek berbicara (A Day in My Life) sebagai tour guide pada aplikasi TikTok mereka. 
Pengolahan data dan pembuktian:  
· Siswa mengumpulkan script dan link video yang mereka unggah. 


	Penutup
	

	· Siswa diberikan kesempatan menyimpulkan materi
 pada pertemuan ini. 
· Guru dan siswa mengevaluasi proses pembelajaran
 pada pertemuan ini.
	5 menit
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 Diadopsi dari Harri’s oral English rating scale
	No
	Criteria
	Rating Score
	Comment

	1. 
	Pronunciation
	5
	Students can speak fluently

	
	
	4
	Students' pronunciation is understandable and use the right accent.

	
	
	3
	Students' pronunciation is not very clear so they need concentration to hear and understand the pronunciation.

	
	
	2
	Teachers find it difficult to understand students' pronunciation due to repeated pronunciation. 

	
	
	1
	Incorrect and incomprehensible pronunciation.

	2. 
	Grammar
	5
	Students use striking word choices and minimize grammatical errors.

	
	
	4
	Students make occasional grammatical errors but they do not affect the meaning of the sentence.

	
	
	3
	Students make grammatical errors that obscure the meaning of the sentence.

	
	
	2
	Students find it difficult to understand what is being said due to problems with grammar, word order, or sentence structure.

	
	
	1
	Significant grammatical problems that make it difficult to pronounce sentences.

	3. 
	Vocabulary
	5
	Students use idioms and terminology that are also used by native speakers.

	
	
	4
	Students sometimes still use inappropriate terminology and have to revise some ideas because of equality and lexical problems.

	
	
	3
	The vocabulary produced is limited, and the delivery when speaking is still wrong, which hinders understanding.

	
	
	2
	The use of a limited lexicon as well as inappropriate terminology makes it difficult to understand the meaning.

	
	
	1
	Limited vocabulary so it cannot convey the message and is difficult for listeners to understand.

	4. 
	Fluency
	5
	Students make the same effort to speak fluently

	
	
	4
	The speed at which students speak is influenced by linguistic aspects.

	
	
	3
	Language problems are a factor in students' slowness in speaking and students' fluency when speaking.

	
	
	2
	Students hesitate when speaking, afraid of making mistakes due to linguistic barriers.

	
	
	1
	Students' speech is still halting and fragmented.


	5. 
	Comprehension
	5
	Students understand what is being conveyed without difficulty.

	
	
	4
	Students confidently convey ideas using their own sentence formations, although sometimes they repeat certain pronunciations.

	
	
	3
	Students speak at a slow pace but can be understood without needing to repeat themselves.

	
	
	2
	Students find it difficult to understand what is being said and often repeat pronunciations.

	
	
	1
	Students do not understand or speak English at all.



Guru memberikan skor 1, 2, 3, 4, atau 5 untuk mengevaluasi kinerja berbicara siswa. Menghitung skor menjadi mudah setelah penilaian ini selesai, dengan skor maksimum 25  yang dapat dicapai. 


 5 aspek berbicara ini menjadi dasar untuk penilaian :
	Pronunciation           	             : 5
Grammar 			: 5 
Vocabulary 			: 5  
Fluency 		            : 5 	
Comprehension 		: 5                 +
 					 
                                                             25 
Untuk menyesuaikan dengan sistem evaluasi kelas berbicara yang berkisar dari 1–10 atau 1–100 poin,guru mengalikan skor dengan 4 untuk mengubahnya menjadi skala 100 poin. Seperti yang disebutkan sebelumnya, penyesuaian ini mengakomodasi persyaratan sistem penilaian, memastikan kejelasan dan konsistensi dalam interpretasi skor menyimpulkan bahwa, Berdasarkan sistem pembulatan ini, siswa dapat menerima skor berkisar dari 20 hingga 100 poin.
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Topik 			: Speaking 
Mata Pelajaran	: Bahasa Inggris- Practice as a Tour Guide
Kelas/Semester	: IX/E - Pariwisata
Bentuk soal		: Praktek 
Each student is allowed to choose a picture in the worksheet and share a description of a local tourist site, whether it be a historical, religious, or monument place that the teacher mentions in the students’ worksheet.
A. Choose one of the Picture (tourist object) in Ambon below and make a script as a tour guide about this object:
	[image: ]

Al-Fatah Mosque
	[image: ]

World Peace Gong

	[image: ]
Silo Church
	[image: ]Martha Christina Tiahahu Monument



B. Students are allowed to practice as tour guides by explaining the guiding material they have prepared based on the pictures they have chosen.

[bookmark: _Toc174365685]Appendix  4 Post-Test
A. Post Test 1
1.  Students draw lots containing the name of a tourist attraction in Ambon City. They form groups according to the tourist attraction they receive. 

The tourist attractions have drawn: 
	








[image: ]Al-Fatah Mosque
	[image: ]
World Peace Gong


	[image: ]Silo Church
	[image: ]Martha Christina Tiahahu Monument

	[image: ]Pattimura Monument
	[image: ]
Jami Mosque




2. Each group consists of 5-6 students who receive one of the attractions mentioned above. Within the group, students create a script about the tourist attraction. They memorize and simulate being tour guides in front of the class. The video is then recorded by the teacher and uploaded on the TikTok application.



B. Post-Test 2
1. The tourist attractions obtained by students through the draw are developed into a script titled "A Day in My Life."
2.  Students create a video "A Day in My Life as a Tour Guide" by explaining the tourist attraction they received in the draw, then upload it to TikTok. 
3. The video duration is 5-10 minutes, showcasing their individual creativity.

C.   Post-Test III
1. Students are given a schedule for each group to visit the tourist attraction they received in the draw. 
2. Then, each student will create "A Day in My Life" content at the tourist attraction by explaining the attraction (practicing as a tour guide).
3. After that, students are given the opportunity to create a 5-10 minute video using their own creativity with features in the TikTok application. 
4. Students upload the video on TikTok with the hashtag #practicespeaking.


The video Shooting Schedule for each group
	No
	Hari Tanggal
	[image: ]Nama Kelompok
	Nama Siswa
	Ketua Kelompok

	1. 
	Rabu, 22 Mei 2024
Pukul :
 08-00 / 09:00 WIT
	Kelompok Gong Perdamaian
	· Criselya Pattikawa
· Novendra Pattinasasarany
· Syanen P
· Finolia Uktoseja
	
Syanen P



	
	
	Kelompok Pattimura-Park 
	· Vriska Huwae
· Apriani T
· Melany Latumahina
· Tasya Lemba
	Vriska Huwae


	1. 
	Jumat, 24 Mei 2024
Pukul :
 08:00 WIT/09:00 WIT
	Kelompok Masjid Jami
	· Farel Metekohy
· Yoti L 
· Marsya Molle
· Ester Ayal
· Monalissa R
· Lince Masela 
	Lince Masela


	
	
	
Kelompok Masjid Al-Fatah
	· Junita Matulessy
· Enggelin Talahattu
· Daniel Sahulatta
	Enggelin Talahattu


	1. 
	Sabtu, 25 Mei 2024
Pukul 08:00-09:00 WIT
	Kelompok Gereja Silo

	· Meidylin L
· Febryanne H
· Delon Nikijuluw
· Chesya P
· Austien Pattipelohy
	Febryanne H


	1. 
	Jumat, 31 Mei 2024
Pukul 13:00-14:00 WIT

	Kelompok Martha Ch Tiahahu
	· Nicole Pattikawa
· Queeril P
· Angie Lakembe
· Caleb Ruhulesin 
· Tasya Wairata
	Nicole Pattikawa
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A. Teaching Materials
PowerPoint Presentation
[image: ]

[image: ][image: ][image: ]

[image: ][image: ]
[image: ]

Example of script as a” Tour guide”
	Good morning, ladies and gentlemen,
Selamat pagi, Bapak dan Ibu yang terhormat,
Welcome to Ambon City.
Selamat Datang di Kota Ambon.
First, I would like to ask how are you all this fine morning? I hope you are all in good health to be able to enjoy the trip with us today in the beautiful Ambon City we know as Ambon Manise. I would like to introduce myself before we continue our trip. I’m Era, your tour guide for today’s trip.
Pertama-tama, saya ingin bertanya bagaimana kabar anda semua di pagi hari yang indah ini? Saya harap anda semua sehat dan dalam keadaan baik sehingga bisa menikmati perjalanan bersama kami di hari yang indah ini di Kota Ambon atau yang kita tahu “Ambon Manise”. Saya ingin memperkenalkan diri saya terlebih dahulu sebelum kita melanjutkan perjalanan kita hari ini. Saya Era, tour guide anda untuk perjalanan hari ini.
Before we leave the hotel, I would like you all to check your belongings and make sure that you don’t leave anything behind. If everything is in its place, let us all proceed to enter the bus that has been prepared for us all.
Sebelum kita meninggalkan hotel, saya ingin anda sekalian untuk memeriksa barang bawaan anda dan memastikan bahwa tidak ada barang yang ketinggalan. Apabila semua sudah lengkap, mari kita semua melanjutkan masuk ke bis yang sudah disiapkan untuk kita semua.

The first place we are going to visit is Siwalima Museum. Let me tell you a little bit about our first destination.
Siwalima Museum is located on Makmur Park Area, Amahusu Village, Nusaniwe District, Kota Ambon City. This museum was established in 1973 and is filled with relics and historic objects. An extra this museum provides is that it is located on a hill facing the bay of Ambon providing a superb view. The word "Siwalima" is formed from two words taken from the history of the kingdoms that once existed in Maluku. The word "Siwa" means nine meaning the collection of nine kingdoms in the southern Maluku and the word "Lima" means five is taken from Patalima which is derived from a collection of five kingdoms in the northern Maluku.
Tempat pertama yang akan kita kunjungi di perjalanan ini adalah Museum Siwalima. Saya akan menyampaikan sedikit sejarah mengenai tujuan pertama kita tersebut. Museum Siwalima terletak di Kawasan Taman Makmur, Desa Amahusu, Kecamatan Nusaniwe, Kota Ambon. Museum ini didirikan pada tahun 1973 dan dipenuhi dengan peninggalan dan benda bersejarah. Keistimewaan yang disuguhkan museum ini adalah letaknya di atas bukit yang menghadap ke teluk Ambon memberikan pemandangan yang luar biasa. Kata “Siwalima” terbentuk dari dua kata yang diambil dari sejarah kerajaan-kerajaan yang pernah ada di Maluku. Kata “Siwa” yang berarti sembilan berarti kumpulan sembilan kerajaan di wilayah maluku bagian selatan dan kata “Lima” yang berarti lima diambil dari kata Patalima yang berasal dari kumpulan lima kerajaan yang ada di wilayah maluku bagian utara.

Now that we have arrived, you can freely explore the wonders of Siwalima Museum. However, make sure that you return to the bus at 10.00 to continue our trip to the next destination.
Karena kita sudah sampai di tujuan, anda dipersilakan untuk menjelajahi Museum Siwalima secara bebas. Namun, saya himbau anda untuk kembali ke bis pada pukul 10.00 supaya kita bisa melanjutkan perjalanan ke destinasi yang berikutnya.

The next historic place we are going to visit is Pattimura Park Pattimura Park, there is the World Peace Gong. It is located in Jl. Pattimura, around 8 minutes walking from hotel.
In 2009, the World Peace Gong was erected in Ambon city centre to remind the people of Maluku and the visitors of a fundamental need for peace and security.
On the surface of the gong, national flags of all countries around the world and the symbols pertaining to religions, including Christianity, Islam, Judaism, Buddhism, Hinduism, and others, have been printed.
Tempat bersejarah selanjutnya yang akan kita kunjungi ialahTaman Pattimura. Taman Pattimura, ada Gong Perdamaian Dunia. Letaknya di Jl. Pattimura, sekitar 8 menit berjalan kaki dari hotel.
Pada tahun 2009, Gong Perdamaian Dunia didirikan di pusat kota Ambon untuk mengingatkan masyarakat Maluku dan pengunjung akan kebutuhan mendasar akan perdamaian dan keamanan. Di permukaan gong telah tercetak bendera nasional semua negara di dunia dan simbol-simbol agama, antara lain Kristen, Islam, Yudaisme, Budha, Hindu, dan lain-lain.




	Contoh A Day in My Life Content dari TikTok
	Link  https://vt.tiktok.com/ZSY3ReTcs/ 




B. Students’ Outcomes
Script Before create video
[image: ]




















[image: ]
[image: ][image: ]
[image: ][image: ]
	Link Video A Day in My Life 


https://drive.google.com/drive/folders/1BHK9vSyt_PVns_DGA7l3iekjSaP02TR5?usp=sharing 

https://drive.google.com/drive/folders/1R5c-Z0poazYGVCHhDbaCeodZGlH5s6VM?usp=sharing 
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This research will apply qualitative and quantitative:
0. Qualitative data analysis was obtained through a video on the TikTok application, documents like photographs and scripts for taking a video, and interview outcomes with students and teachers. The researcher observed and recorded speaking practice during the teaching and learning sessions, followed by an interview before and after the instructional process. To complement information not covered by the teacher observation checklist and video, an interview with the teacher was also conducted to gather additional insights.
0. For quantitative data the researcher will combine the mean scores from the pre-and post-tests of the first and second cycles to analyze the data.
The following is the formula to find the average:
[image: ]Note:
X = Average score
∑x = Total score of the students
N = Total number of students.







To find the gain score from pre-test to post-test for the students, the researcher subtracted the pre-test score from the post-test score. The gain score is the difference between these two scores. The purpose of this formula is to quantify the improvement in student test scores over multiple assessment cycles. This measurement helps in evaluating the effectiveness [image: ]of educational interventions, such as teaching methods or study materials.

Where:
· ∑ Initial Scores: the total score before the intervention or before a specific cycle. 
· ∑ Final Scores: the total score after intervention or after a specific cycle. 
· 𝑛 is the number of individuals or items counted (e.g., number of students or subjects)."
Meanwhile, to calculate the percentage of success and failure of students in each cycle, the researcher uses the following formula:
P= 
Where:
P= the percentage of those who get points up to 74
R= the percentage of those who get points up to 74
T= the number of the students
The function of this formula is to quantify the success and failure rates of students in each cycle. By calculating these percentages, researchers can evaluate the effectiveness of interventions, instructional strategies, or any changes implemented during the study. It provides a clear metric for assessing progress, identifying improvement areas, and making data-driven decisions for future instructional planning.
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in cycle I (pre-test and post-test I), cycle II (post-test II), and cycle III (post-test III).
PASSING GRADES OF STUDENTS: 74 
	No
	Nama Siswa
	Pre-Test
	Post-Test 1
	Post-Test 2
	Post Test-3

	1. 
	F
	48
Failed
	68
Failed
	92
Passed
	100
Passed

	2. 
	TW
	68
Failed
	72
Failed
	96
Passed
	100
Passed

	3. 
	TL
	64
Failed
	72
Failed
	92
Passed
	100
Passed

	4. 
	L
	72
Failed
	76
Passed
	84
Passed
	100
Passed

	5. 
	LM
	76
Passed
	72
Failed
	100
Passed
	100
Passed

	6. 
	S
	76
Passed
	88
Passed
	92
Passed
	100
Passed

	7. 
	ML
	64
Failed
	72
Failed
	92
Passed
	100
Passed

	8. 
	J
	40
Failed
	68
Failed
	72
Failed
	96
Passed

	9. 
	A
	36
Failed
	84
Passed
	92
Passed
	100
Passed

	10. 
	Y
	48
Failed
	68
Failed
	72
Failed
	96
Passed

	11. 
	MI
	56
Failed
	72
Failed
	88
Passed
	96
Passed

	12. 
	N
	28
Failed
	68
Failed
	72
Failed
	96
Passed

	13. 
	D
	32
Failed
	68
Failed
	84
Passed
	92
Passed

	14. 
	C
	40
Failed
	68
Failed
	72
Failed
	92
Passed

	15. 
	NL
	68
Failed
	68
Failed
	72
Failed
	92
Passed

	16. 
	M
	48
Failed
	72
Failed
	84
Passed
	92
Passed

	17. 
	FL
	32
Failed
	68
Failed
	72
Failed
	92
Passed

	18. 
	FN
	24
Failed
	68
Failed
	72
Failed
	88
Passed

	19. 
	AP
	36
Failed
	68
Failed
	72
Failed
	88
Passed

	20. 
	MA
	52
Failed
	68
Failed
	84
 Passed
	88
Passed

	21. 
	DL
	24
Failed
	68
Failed
	72
Failed
	88
Passed

	22. 
	Q
	40
Failed
	72
Failed
	88
Passed
	92
Passed

	23. 
	C
	64
Failed
	72
Failed
	88
Passed
	96
Passed

	24. 
	ET
	24
Failed
	68
Failed
	72
Failed
	88
Passed

	25. 
	C
	24
Failed
	68
Failed
	72
Failed
	88
Passed

	26. 
	AG
	56
Failed
	88
Passed
	92
Passed
	100
Passed

	27. 
	AE
	56
Failed
	68
Failed
	88
Passed
	92
Passed

	
	TOTAL SCORE

	1296/ 27 =
48



	1932/27 =
71,5
	2228/27 =
82,5
	2640/27 =
97,7





[bookmark: _Toc174365689]Appendix  8 Interview Sheet

Before implementing A Day in My Life content in the TikTok Application 
0. Selamat pagi/siang, maaf sebelumnya. Bolehkah saya meminta pendapat anda tentang proses pembelajaran mengenai "Pemanduan Wisata" melalui latihan di depan kelas? (Umpan balik pada latihan)
0. Apakah ada kesulitan yang dihadapi ketika berlatih berbicara sebagai pemandu wisata di depan kelas? (Tantangan yang dihadapi)
0.  Bagaimana perasaan Anda ketika berlatih sebagai pemandu wisata di depan kelas dan diperhatikan oleh teman sekelas? (Reaksi terhadap perhatian teman sekelas)
0.  Bagaimana Anda menggambarkan performa berbicara Anda ketika berlatih sebagai pemandu wisata di depan kelas? 
(Perkembangan performa berbicara)
	No
	Nama Siswa
	Jawaban

	1. 
	S
	1. Gampang, namun waktunya mepet dan grogi,
2. Pemalu (sikap)
3. Senang bisa Latihan cuman butuh banyak waktu untuk hapal.
4. Kemampuan bicara saya sudah baik namun belum menguasai materi.

	2. 
	TL
	1. Mempersiapkan diri dengan baik, takut, sebenarnya kalau belajar lagi pasti bida.
2. Belum hapal materi dengan baik, pronounciation belum baik dan materi guiding masih pendek
3. Grogi, takut kalau saya ucap, kalau pengucapan masih salah saya mencoba mengulang Kembali
4. Kemampuan bicara masih kurang dibanding-teman-teman. 


	3. 
	L
	1. Menurut saya ketika berbicara didepan kelas masih malu dan gugup
2. Ya ada, saya sering gugup dan kurang percaya diri
3. Saya merasa biasa saja tidak terlalu terganggu jika dilihat teman-teman
4. Saya rasa belum karena kurang latihan 



	4. 
	J
	1. Efektif karena bisa bantu saya karna membantu saya mengembangkan potensi dan berbicara dengan teman-teman, percaya diri juga. 
2. Rasa gugup setiap berbicara karena takut salah bicara, intonasi.
3. Kadang saya rasa senang dan berpikir apakah saya sudah menampilkan yang terbaik.
4. Kemampuan bicara saya saat praktek didepan kelas belum baik, pengucapan belum benar, intonasi dan tanda baca belum tepat, kosakata sukar yang sulit kadang belum pernah saya ketahui. 

	5. 
	Nic
	1. Baik karena dari situ kitab isa praktek secara langsung mengenai guiding, lebih lincah, lebih produktif kita juga bisa tahu bagaimana cara menjadi tour guide yang benar. 
2. Kadang saya grogi dan gemetar karna belum terbiasa.
3. Saya cukup percaya diri saya kadang berpikir saya sudah cukup bisa dan saya sering membayangkan saya adalah seorang pemandu wisata professional.
4. Saya merasa percaya diri bahwa semua yang saya Latihan sudah baik sehingga kepercayaan diri saya membantu saya untuk tampil didepan kelas.

	6. 
	C
	1. Menuru saya baik karena kalau belajar tanpa praktik kita jadi kesulitan mengetahui cara menjadi tour guide yang baik seperti apa.
2. Gugup sekali karena takut berdiri dan dilihat teman-teman. 
3. Saya merasa membuat keasalahan kaya salah pengucapan, juga salah penggunaan Bahasa. 
4. Menurut saya kemampuan bicara saya kurang memahami Bahasa asing yang saya sampaikan. 

	7. 
	Nov
	1. Itu baik untuk praktek didepan kelas sehingga public speaking saya terlatih dan melatih Bahasa inggris saya juga. 
2. Malu, saya rasa kemampuan Bahasa Inggris saya belum baik.
3. Saya grogi dan malu Ketika dilihat teman-teman. 
4. Kemampuan berbicara saya belum cukup walaupun sudah Latihan berkali-kali namun tetap belum lancer. 

	8. 
	M
	1. Menurut saya praktik guiding didepan kelas baik karena saya sudah mengenal teman-teman jadi sudah terbiasa. 
2. Kendala yang sering saya hadapi adalah mengenai pronounciation saya yang masih salah, karena saya juga butuh waktu lama untuk menghafal materi
3. Ketika teman-teman melihat saya melihat saya konsentrasi jadi terganggu.
4. Saya merasa kemampuan berbicara saya sudah mulai berkembang dengan praktik. 

	9. 
	Y
	1. Menurut saya praktik didepan kelas itu membuat saya kaku dan gugup karena saya merasa dilihat banyak orang
2. Gugup, takut akhirnya lupa semua yang sudah saya ingat.
3. Itu membuat panik jika dilihat teman-teman. Rasa takut juga
4. Kemampuan saya kemampuan berbicara saya dengan praktek itu cukup meningkat namun kadang-kadang gugup saja yang membuat saya tidak percaya diri Ketika bicara. 

	10. 
	A
	1. Baik karena membantu saya public speaking.
2. Kendala yang sering gugup karena melihat banyak orang. Namun Ketika sudah melihat banyak orang semua yang diingat saya jadi lupa.
3. Ketika saya menjadi pusat perhatikan saya merasa gugup dan merasa sedang membuat kesalahan.
4. Kemampuan berbicara saya belum baik dan masih pasif masing sering membuat salah pengucapan namun tetap harus banyak Latihan juga. 

	11. 
	F
	1. Berdampak bagi saya karena saya melatih saya cara bicara, tidak percaya diri juga dan saya juga bisa belajar dari kesalahan jika sering praktik bisa.
2. Saya cukup percaya diri untuk berbicara. Namun kadang kemampuan Bahasa Inggris syaa yg kurang membuat saya butuh berlatih lebih lagi.
3. Kalau teman-teman perhatikan saya , saya merasa lebih lebih percatya diri sehinggaharus menampilkan yang terbaik.
4. Kemampuan saya mengalami peningkatan karena ada kata-kata yang saya jarang dengar dan sukar  sehingga saya berlatih terus untuk bicara didepan kelas. 

	12. 
	F
	1. Saya merasa panik karena takut buat kesalahan dan diejek teman-teman.
2. Saya sering gugup dan sering salah mengeja sehingga menimbulkan rasa takut Ketika bicara.
3. Saya megalami panik attack ketika dilihat langsung teman-teman.
4. Kemampuan bicara saya lumayan membaik karena selalu praktit didepan kelas. 

	13. 
	AP
	1. Praktek didepan kelas berdampak karena saya jadi makin percaya. 
2. Saya sering gugup karena takut diketawai.
3. Saya bisa malu dan langsung grogi ketika dilihat
4. Kemampuan saya masih sama namun dalam kadang pengucapan Bahasa Inggris yang sulit bagi saya. 

	14. 
	M
	1. Saya bisa belajar cara memandu bagaimana dan bisa melakukan yang terbaik.
2. Kalau grogi kadang apa yang saya sudah tahu tiba-tiba lupa. Saya jarang berbicara didepan umum sehingga tetap grogi. 
3. Kalau saya dilihat dan tiba-tiba gugup dan lupa. Kadang saya berusaha tenang dan menganggap sedang berbicara sendiri.
4. Menurut saya kemampuan berbicara saya dari pertama belum pernah praktif mengalami peningkatan namun cara praktik dengan berbicara didepan kelas saja yang membuat saya mengalami kesulitan. 

	15. 
	D
	1. Menurut saya belajar bicara didepan kelas baik dan membuat saya tidak kaku namun kadang saya gugup dan grogi.
2. Saya sering gugup dan grogi kalau sudah bicara didepan kelas.
3. Ketika diperhatikan saya sering merasa sedang membuat kesalahan. 
4. Ya sejauh ini kemampuan saya  meningkat karena waktu awal kelas 10 saya masih kaku. 



	16. 
	Q
	1. Baik karena saya orangnya pemalu dan melatih saya kemampuan berbicara saya dalam Bahasa Inggris
2. Kendala yang sering saya hadapi adalah merasa malu karena dilihat dan diperhatikan teman-teman.
3. Saya malu dan kadang saya berusaha menahan diri sampai selesai berbicara.
4. Ya kemampuan berbicara saya meningkat namun karena seringkali saya salah pengucapan jadi kadang membuat saya malu. 

	17. 
	Mey
	1. Saya melatiha kemampuan bicara saya dengan cara prakter didepan kelas dan lebih percaya diri.
2. Ada kendala yang saya hadapi kadang ada istilah yang saya takut salah menyampaikan dan ditertawai teman-teman kadang membuat saya gugup.
3. Saya jarang berinteraksi dengan banyak orang sehingga jika tiba-tiba diperhatikan saya bisa gugup dan langsung gemetar.
4. Saya rasa belum ada peningkatan kadang panik attack membuat saya merasa masih kurang dalam berbicara dan perlu ditingkatkan lagi kemampuan berbicara saya. 

	18. 
	Cri
	1. Berdampak karena saya jadi menghafal materi jadi melatih daya ingat saya.
2. Kadang grogi, gugup dan panik.
3. Ketika saya diperhatikan teman-teman justru lebih percaya diri.
4. Saya rasa kemampuan bicara saya masih kurang karena kemampuan berbicara Bahasa Inggris yang masih kurang dan perlu ditingkatkan lagi. 

	19. 
	F
	1. Praktik guiding didepan kelas berdampak karena melatih saya berbicara didepan banyak orang.
2. Namun gugup kadang juga merasa masih kurang dalam berbicara.
3. Ketika saya diperhatikan saya langsung lupa dan blank jadi kaya lupa semua yang sudah saya ingat.
4. Saya rasa kemampuan saya dalam berbicara sudah mulai mengalami peningkatan hanya saja saya masih kurang di pengucapan Ketika berbicara Bahasa asing. 

	20. 
	E
	1. Praktik guiding didepan kelas memberi dampak baik dan menunjukan kemampuan saya sebagai seorang tour guide.
2. Kendala yang paling sering saya hadapi yaitu kosakata masih kurang, pengucapan masih salah dan saya merasa gugup.
3. Saya senang ketika berbicara dan diperhatikan.
4. Mengalami peningkatan karna awalnya saya tidak suka  Bahasa Inggris namun dari situ saya mampu melatih kemampuan berbicara saya.

	21. 
	En
	1. Saya termasuk orang yang termasuk gugup dan tidak berani jika harus berbicara didepan banyak orang.
2. Kendala yang sering dihadapi adalah rasa takut dan gugup Ketika diperhatikan.
3. Gugup, takut, bahkan materi yang sudah saya hapal jadi saya lupakan.
4. Meningkat karena practice setiap hari. 

	22. 
	C
	1. Menurut saya praktik guiding didepan kelas berdampak baik karena saya jadi belajar percaya diri. 
2. Saya sering gugup saat ngomong, pronounce masih salah karena kadang ada beberapa kata-kata sulit.
3. Ketika diperhatikan saya merasa biasa saja karena tiap hari sudah berlatih.
4. Saya mengalami peningkatan berbicara yang tadinya sulit berbicara sampai bisa. 

	23. 
	Aus
	1. Dampak baik karena mengajar saya presentasi tidak gugup dan lebih percaya diri dalam berbicara Bahasa Inggris.
2. Saya sering gugup karena takut buat salah dan ditertawai.
3. Kalau semua mata tertuju ke saya tiba-tiba jadi lupa semua yang mau saya sampaikan. 
4. Ya saya rasa belum ada peningkatan karena masih merasa gugup.

	24. 
	Lin
	1. Menurut saya bicara didepan kelas kurang efektif karena hanya hanya bicara tanpa melihat objek. 
2. Kendala yang saya hadapi adalah paling susah untuk attract perhatikan teman-teman dan ada yang menganggu sehingga membuat kita tidak serius.
3. Saya merasa gugup jika diperhatikan. saya susah untuk berbicara jika gugup.
4. Saya rasa kemampuan saya mengalami peningkatan karena dulu saya tidak seberani ini untuk berbicara depan umum namun saya jadi percaya diri jadi berlatih terus. 

	25. 
	TW
	1. Berdampak baik karena otomatis saya dapat menguasai materi jadi saya lebih mengetahui mengenai banyaknya materi guiding.
2. Saya mengalami kendala karena saya merasa masih salah menyebutkan dan kata-kata susah yang baru pernah saya dengar.
3. Saya senang jika diperhatikan namun juga gugup dan takut jika saya buat kesalahan.
4. Ya, saya mengalami peningkatan karena lebih belajar kosakata baru (Vocabulary).

	26. 
	Mar
	1. Menurut saya kurang efektif karena saya tidak bebas berbicara jika diperhatikan.
2. Saya gugup dan takut jika salah pronounce kata.
3. Jika diperhatikan saya kurang focus.
4. Ya, saya mengalami peningkatan namun masih kurang.

	27. 
	Far
	1. Saya gugup jika berbicara dan dilihat orang banyak.
2. Kendala yang sering dihadapi adalah saya belum menghafal materi apalagi jika dalam Bahasa Inggris.
3. Saya tidak nyaman dan sering gugup jika diperhatikan teman.
4. Ya ada sediki peningkatan karena saya sudah berani namun masih salah dalam menjelaska suatu objek. 






Interview sheet with the students’
After implementing A Day in My Life Content in the TikTok Application
1. Apa pendapat Anda setelah berlatih sebagai pemandu wisata menggunakan konten "A Day in My Life" di aplikasi TikTok? Apakah Anda melihat ada peningkatan, terutama dalam kinerja berbicara Anda? (Umpan balik penggunaan konten "A Day in My Life" di aplikasi TikTok)
2. Apakah Anda menghadapi tantangan saat merekam dan mengunggah video latihan di TikTok? (Tantangan yang dihadapi)
3.  Apakah menggunakan TikTok memotivasi Anda untuk meningkatkan performa berbicara Anda? (Perkembangan performa berbicara)
4. Apakah menggunakan konten "A Day in My Life" di TikTok membuat proses latihan berbicara menjadi lebih menyenangkan? (Reaksi menggunakan TikTok untuk berlatih berbicara)









	No
	Nama Siswa
	Jawaban

	1. 
	S
	1. Menurut saya mudah dan lebih enjoy take video.karena persiapan lebih matang.
1. Kendala disekitar berupa suasana yang ribut dan rasa takut juga terkait grammatical error dan penggunaan verb.
1. Ya, karena saya jadi berlatih lebih sungguh dan termotivasi untuk menampilkan yang terbaik.
1. Ya karena saya rasa itu efektif, ketika saya bisa mempersiapkan diri dengan matang sebelum menampilkan hasil berlatih saya lewat video. 

	1. 
	TL
	1. Saya rasa ada perkembangan karena sudah berlatih khususnya pengucapan di google sebelum take video juga saya belajar fitur-fitur edit di TikTok.
1. Ya : Ketika take video ada beberapa orang lalu lalang karena merupakan objek wisata dan juga audio suara saya hilang namun bisa diperbaiki.
1. Ya bisa karena saya latihan berbicara berulang-ulang untuk mengurangi kesalahan berbicara.
1. Menurut saya lebih menyenangkan karena kita langsung ke objek dan bisa lebih ekspresif. 


	1. 
	L
	1. Ya ada perkembangan karena saya bisa latihan lebih serius dan enjoy tanpa takut dikritik teman-teman. 
1. Tidak ada kendala.
1. Ya bisa karena akan ditonton banyak orang sehingga dapat lebih percaya diri untuk bicara apalagi berbicara Bahasa Inggris. 
1. Menyenangkan, jika dikelas mungkin ketika salah akan langsung dimarahi namun ketika bicara lewat video saya akan lebih ekspresif tanpa takut buat kesalahan.

	1. 
	J
	1. Saya rasa berkembang karena tadinya saya tidak mampu menghafal objek namun ketika praktek dengan TikTok saya mampu menghafal objek wisata bahkan merekam.
1. Kendalanya karena cuaca dan tempat umum jadi ribut.
1. Ya karena saya lebih ekspresif dan kreatif dalam berbicara.
1. Menyenangkan karena saya tidak perlu merasa takut dan gugup ketika membuat kesalahan dalam berbicara. 

	1. 
	Nic
	1. Efektif,karena saya bisa lebih leluasa berbicara dan lebih ekspresif.
1. Tidak ada kendala.
1. Ya saya lebih percaya diri dan saya bisa lebih ekspresif seperti pemandu wisata professional.
1. Menyenangkan karena saya dapat dengan leluasa menuangkan ide dan kreatifitas lewa video.

	1. 
	C
	1. Efektif karena saya jadi dapat mempersipakan diri sebaik mungkin. 
1. Kendalanya karena ditempat umum jadi kadang ribut dan bising dari suara kendaraan ketika take video.
1. Ya, saya jadi tidak takut dan gugup karena tidak diperhatikan banyak orang. 
1. Ya sangat seru dan menyenangkan. 

	1. 
	Nov
	1. Efektif sekali, saya jadi lebih bebas ketika berbicara. 
1. Kendalanya kadang takut kalau masih salah dalam pronounciation. 
1. Ya karena tidak dilihat banyak orang.
1. Ya menyenangkan karena jadi bebas dalam membuat video sesuai kreatifitas. 

	1. 
	M
	1. Ketika berlatih dirumah saya lebih maksimal dan saya merasa ada perkembangan karena langsung bicara diobjek tersebut. 
1. Kendala yang sering saya hadapi adalah Ketika saya sudah mau take video kadang saya masih lupa dengan materi yang sudah dihapal. 
1. Ya benar karena saya bisa melihat hasil video saya sebagai bahan evaluasi untuk meningkatkan kemampuan berbicara kedepannya. 
1. Menyenangkan ketika bisa berbicara didepan kamera  karena saya menjadi lebih ekspresif. 

	1. 
	Y
	1. Menurut saya membantu karena saya jadi lebih ekstra untuk menghapal materi yang akan saya berikan dalam pemanduan.
1. Ada kenadala : saya masih lupa menghapal script, kesalahan bicara bahkan lingkungan yang agak bising. 
1. Ya itu membantu karena saya bisa mendapat pendapat dan kritikan dari user TikTok yang mampu memotivasi saya meningkatkan performa bicara nantinya. 
1. Ya karena menyenangkan ketika saya dapat berbicara langsung sambil menunjuik objek wisata. 

	1. 
	A
	1. Ya rasa gugup saya dapat diredakan dan lebih enjoy karena sudah menguasai materi. 
1. Kendala yang saya hadapi adalah tiba-tiba lupa, take video beberapa kali dan pronounce yang menurut saya masih salah. 
1. Ya karena dengan melakukan praktik lewat video saya berlatih lebih maksimal untuk tidak membuat kesalahan dan foku sehingga tidak mendapatkan komentar negative. 
1. Ya menyenangkan karena saya bukan hanya mendapatkan komen atau saran dari teman-teman dikelas namun juga dari orang orang pengguna TikTok. 

	1. 
	F
	1. Ya ada perkembangan karena saya jadi mengingat materi dan lebih enjoy ketika take video karena bisa meminimalisir kesalahan .
1. Tidak ada kendala yang saya hadapi
1. Ya saya termotivasi karena video tersebut akan ditonton public sehingga saya termotivasi menampilkan yang terbaik karena saya percaya first impression itu harus yang maksimal sebagai pemandu wisata. 
1. Ya menurut saya menyenangkan karena di video saya bisa berlatih berulang-ulang sehingga minimalisir membuat kesalahan.  

	1. 
	F
	1. Ya saya lebih percaya diri karena bisa langsung sampaikan di video dan tidak terlalu gugup.
1. Ya saya take video beberapa kali karena salah pengucapan. 
1. Ya karena kalau latihan lewat video saya jadi lebih memahami kosakata yang ingin saya sampaikan karena sudah dilatih dan dipersiapkan sebelumnya. 
1. Ya saya tidak terlalu gugup  karena tidak ditonton banyak orang. 

	1. 
	AP
	1. Ya karenasaya bisa berbicara sambil menunjuk objek. 
1. Tidak ada kendala.
1. Ya karena saya punya banyak waktu untuk latiha berbicara dan dapat diulang-ulang jika salah. 
1. Menyenangkan, saya rasa performa saya jauh lebih baik ketika berlatih lewat video. 

	1. 
	M
	1. Ya, karena saya tidak takut kalau membuat kesalahan dan lebih enjoy. 
1. Kendalanya jika diperhatikan orang-rang yang lalu lalang karen adi tempat umum. 
1. Ya, karena saya bisa membaca script jika lupa dan kembali lanjut take video. 
1. Menyenangkan, karena lebih kreatif untuk edit video yang bagus. 

	1. 
	D
	1. Ya, rasa ketakutan dan tidak percaya diri saya mulai berkurang karena berlatih lewat video. 
1. Kendalanya cuaca hujan sehingga suara kadang tidak terdengar ketika take video.
1. Ya, karena saya sudah lebih siap dengan membuat script yang baik serta berlatih pengucapan. 
1. Menyenangkan dan sangat semangat menunggu ada komentar di video saya.   

	1. 
	Q
	1. Ya ada perkembangan karena saya tidak berbicara didepan umum sehingga mengurangi rasa gugup.
1. Tidak ada. 
1. Termotivasi karena saya akan belajar berlatih lebih lagi untuk membuat pengucapan yang baik. 
1. Ya karena pengguna TikTok akan melihat dan bisa membantu saya memperbaiki kemampuan bicara saya lewat komentar dan saran di TikTok nantinya. 

	1. 
	Mey
	1. Ya ada perkembangan karena lebih banyak kosakata baru yang saya pelajari. 
1. Ya, ada lupa beberapa bagian juga take video beberapa kali. 
1. Ya saya jadi termotivasi karena saya rasa menarik ketika saya bisa membuat video berbicara bahasa Inggris dan ditonton banyak orang. 
1. Ya karena saya jadi lebih kreatif dan ekspresif. 

	1. 
	Cri
	1. Ya ada perkembangan karena saya jauh lebih siap. 
1. Kadang take video beberapa kali karena lupa materi.
1. Ya lebih termotivasi karena saya jauh lebih ekspresif ketika bicara didepan kamera.
1. Ya, karena saya senang mengedit video dan bisa lebih kreatif. 

	1. 
	F
	1. Praktik guiding dengan cara membuat video sangat efektif karena saya tidak perlu gugup dan takut buat kesalahan.
1. Kendalanya mungkin take video beberapa kali karena tiba-tiba lupa materi.
1. Termotivasi karena lebih ekspresif dan dapat berkreasi lewat video.
1. Menyenangkan dan lebih asik. 

	1. 
	E
	1. Praktik guiding lewat video mengurangi rasa gugup saya.
1. Kendala yang saya hadapi yaitu ketika salah pengucapan dan harus take video beberapa kali.
1. Saya sangat termotivasi karena jauh lebih bebas dan dapat berekspresi tanpa takut buat kesalahan. 
1. Menyenangkan karena saya rasa saya jauh lebih banyak belajar mengucapkan kosakata Bahasa Inggris yang baik ketika membuat video.

	1. 
	En
	1. Ya saya merasa lebih percaya diri karena tidak ditonton secara langsung. 
1. Kendala yang dihadapi : Ada beberpaa kosakata yang masih saya lupa dan karena objek wisata jadi agak ramai dan bising Ketika take video. 
1. Ya karena meminimalisir rasa gugup saya ketika berbicara dikelas. 
1. Menyenangkan dan bisa melihat langsung objek sehingga  saya bisa lebih ekspresif ketika menjelaskan objek tersebut. 

	1. 
	C
	1. Menurut saya praktik guiding lewat video membuat saya jauh lebih percaya diri. 
1. Kendalanya memakan banyak waktu karena kalau salah harus take video kembali. 
1. Yasangat termotivasi karena senang jika dapat membuat video dalam Bahasa Inggris apalagi diunggah di social media seperti TikTok.
1. Menyenangkan sekali karena tidak takut membuat kesalahan.

	1. 
	Aus
	1. Ya saya rasa ada perkembangan dalam kemampuan bicara saya karena saya berlatih pengucapan baru.
1. Ya ada kendala karena ada beberapa kosakata yang masih saya lupa. 
1. Ya benar saya lebih termotivasi karena saya tahu bahwa video tersebut akan ditonton banyak orang sehingga akan lebih termotivasi untuk berlatih maksimal. 
1. Ya saya rasa  menyenangkan karena saya bisa bicara langsung diobjek. 

	1. 
	Lin
	1. Ya, saya melihat kemampuan saya lebih berkembang karena saya bisa lebih ekpresif dan lebih leluasa menjelaskan objek tersebut. 
1. Kendala yang saya hadapi adalah kebisingan ribut Ketika take video. 
1. Saya merasa termotivasi karena saya jad lebih ingin untuk berbicara lagi.
1. Ya menyenangkan karena saya bisa lebih ekspresif dan  tidak membatasi saya berbicara dikelas.  

	1. 
	TW
	1. Ya ada peningkatan karena saya bisa berlatih berkali-kali dan take video berulang-ulang jika membuat kesalahan. 
1. Ya ada, kendalanya kesalahan pengucapan kata-kata.
1. Ya termotivasi karena saya berlatih lebih sering untuk bisa tampil maksimal di video nanti. 
1. Ya menyenangkan karena suasana lebih asik dan saya bisa lebih kreaif. 


	
	
	

	
	
	

	1. 
	S
	1. Ketika take video saya  bisa berekspresi,dan berlatih untuk menghafal sehingga jauh lebih mudah.
2. kendalanya di cuaca.
3. Ya termotivasi,karena bisa lebih menambah banyak kosakata. 
4. Menyenangkan karena enjoy, santai tidak tegang. 



	1. 
	Far
	1. Saya senang karena berlatih lebih maksimal untuk take video,
2. kendalanya di cuaca dan suara  bising di tempat umum. 
3. Ya termotivasi,karena bisa lebih meningkatkan kepercayaan diri ketika berbicara. 
4. Menyenangkan karena saya tidak lagi gugup dan takut buat kesalahan seperti didepan kelas.





Interview sheet with teacher
After implementing A Day in My Life Content in the TikTok Application 
1.  Mengenai penggunaan konten "A Day in My Life" di aplikasi TikTok untuk meningkatkan kinerja berbicara mahasiswa dalam praktek sebagai pemandu wisata, apa pendapat Ibu mengenai hal ini? (Opini tentang Penggunaan TikTok untuk Latihan Berbicara)
2. Apakah Ibu berpikir penggunaan konten "A Day in My Life" di aplikasi TikTok dapat memotivasi siswa untuk meningkatkan kinerja berbicara mereka? (Motivasi melalui Konten TikTok)
3.  Bisakah penggunaan konten "A Day in My Life" di aplikasi TikTok digunakan sebagai media untuk melatih kinerja berbicara mahasiswa sebagai pemandu wisata? (TikTok sebagai Media untuk Latihan Kinerja Berbicara)
4. Apakah ada tantangan yang menurut ibu menjadi kendala siswa dalam merekam atau mengedit video untuk diunggah ke aplikasi TikTok? (Tantangan dalam Produksi Video untuk TikTok)


Interview sheet with teacher
After implementing A Day in My Life Content in the TikTok Application

0.  Mengenai penggunaan konten "A Day in My Life" di aplikasi TikTok untuk meningkatkan kinerja berbicara mahasiswa dalam praktek sebagai pemandu wisata, apa pendapat Ibu mengenai hal ini? (Opini tentang Penggunaan TikTok untuk Latihan Berbicara)
0. Apakah Ibu berpikir penggunaan konten "A Day in My Life" di aplikasi TikTok dapat memotivasi siswa untuk meningkatkan kinerja berbicara mereka? (Motivasi melalui Konten TikTok)
0.  Bisakah penggunaan konten "A Day in My Life" di aplikasi TikTok digunakan sebagai media untuk melatih kinerja berbicara mahasiswa sebagai pemandu wisata? (TikTok sebagai Media untuk Latihan Kinerja Berbicara)
0. Apakah ada tantangan yang menurut ibu menjadi kendala siswa dalam merekam atau mengedit video untuk diunggah ke aplikasi TikTok? (Tantangan dalam Produksi Video untuk TikTok)


Jawaban Guru:
0. Menurut pendapat saya, ini sangat efektif. Ada beberapa faktor pendukung untuk praktik ini, antara lain:
· Memberikan kebebasan kepada anak-anak untuk menggunakan media sosial.
· Secara tidak langsung, memotivasi anak-anak untuk menggunakan teknologi informasi.
· Sesuai dengan perkembangan generasi yang akrab dengan gadget dan teknologi.
· Membimbing mereka untuk menghindari penggunaannya untuk tujuan negatif.
· Keterampilan berbicara mereka pasti akan meningkat, karena mereka akan termotivasi.
0. Ya, kegiatan ini adalah salah satu bentuk praktik pembelajaran yang mengandalkan kreativitas dan inovasi, berfungsi sebagai pendorong yang memotivasi siswa untuk berusaha meningkatkan kinerja berbicara mereka. Sebelumnya, latihan di dalam kelas mungkin terbatas, dan siswa memiliki sedikit kesempatan untuk mengekspresikan diri atau menyampaikan ide mereka sebagai pemandu wisata. Namun, ketika latihan dilakukan di luar kelas dengan menggunakan strategi "A Day in My Life", merekam proses mereka sebagai pemandu, dan mengunggahnya di TikTok, ini membuat mereka lebih antusias.

0. Sebenarnya, beberapa siswa lebih percaya diri ketika direkam melalui video, dan metode ini sudah diterapkan sebelumnya. Namun, siswa sebelumnya hanya mengirimkan video secara langsung tanpa mengunggahnya ke aplikasi apa pun. Selain itu, mereka tidak menggunakan strategi "A Day in My Life". Setelah menerapkan strategi ini dan meminta siswa mengunggah video mereka di TikTok, saya percaya telah terjadi peningkatan signifikan dalam kinerja berbicara mereka. Oleh karena itu, ini adalah strategi pengajaran dan penggunaan media yang cocok untuk digunakan di dalam kelas.

0. Tantangan yang dapat terjadi dalam produksi video termasuk kasus di mana siswa belum menguasai subjek yang mereka jelaskan, serta faktor eksternal seperti kebisingan latar belakang selama pengambilan gambar atau kondisi cuaca.


[bookmark: _Toc174365690]Appendix  9 Documentation during the Teaching and Learning Process

	[image: ]
	[image: ]

	[image: ]
	[image: ]

	[image: ]


Top of Form
Bottom of Form

image6.jpeg




image7.png
Timeline Take Video




image8.png
@ avosave @o) H D O F = « Saved tothis PC 7

Pemanduan City.

Fle  Home WPSPDF Insert Draw Transitions  Animations  Slide Show

Design

PEMANDUAN

BRITSHY R HUKA
>

OPENING
(INFORMASI PEMBUKA)

Slide10f13  English (indonesia) £% Accessibility: Investigate

Record Review View Help

Jenis lain pemanduan yang dijelaskan
oleh seorang Guide/Pramuwisata
‘adalzh pemanduan di objek/area

wisata yang biasa disebut On-site Tour.

OPENING

- Pahami seluk beluk objek wsata
- Pahamieniz wisstawan (apaka new

comer atau sudah mengunjung!
[E————

- Siapkan informasi mengenai

ketencuan umum objek yang akan
disampaikan kepada wisatawan.

- Perbaharuiinformasi dan cek kondisi

P ——

- Siapakan dir secara fisik.

(INFORMASI PEMBUKA)





image9.png
OPENING
(INFORMASI PEMBUKA)





image10.png
2) Point of interes
lisasi
- Aksentualisasic
(detail dan adanya unsur
)
b) Komparatif/ Perbandingan

(ISI PEMANDUAN)

Lagies and gendamen, 2 seen n frontof us, s the satue

The nee day. on May 16, 1817, Just
Battmura 5003 i front of i oo
savance. ans tne wave of peop
Fort Duurztace. Among ham.
be seen ighting longside
Fercaly

He signaled o
moved foruars taw

s G Tianans coul
faner

L. sepertiyang diina didepan i merupaan parung Thomas
Marulessy Thomas Maculessy merupakan saah sacu Pahiavan
Nasional i Indonesi dart Maluku yang merjadi contoh dan
50 53 masyarakes Miluk Knususnya pars pemuda Pads
pacung in menggambarkan perjuanganya melawan perjajah
Selands sepers yang digambarkan dengan eas di ek pacung
. Dimula Gai adanya perceman (musyaiarah besar i
Gunung Sanii i Saparua Dimana pada percemuan Thoma
Maculessy diarjuk merjaci pangiima perang. Pada angsal 15
Vi 1817 Benteng Duurstade yang merupakan berceng
percahanan Belanda di kepung olen rakyat Lease Pada keesolan
harinya tanggal 16 Mei 1817 menjelang subu Kapitan Patimura
berada di depan pasukannya. Ia memberfsyarat i maju dan
£=lombang manusi su msju kedspan menju Beniens
Du

. Disniara mereks keihacen Martha Cir Tiahahu
berperang berdampingan dengan ayahnya. ertempuran
bertangsung dengan sengiinya




image11.png
OPENING OPENING
(INFORMASI PEMBUKA) (INFORMASI PEMBUKA)





image12.png
INFORMASI PENUTUP PEMANDUAN

F oo peammaman
YANG MEMOTIVASL

G cunaan sesum ke





image13.png
©) Penjelasan / penekanan

dengan pengulangan
nutup termasuk

kesimpulan / harapan

€) Menyambung

,,/
"8

(ISI PEMANDUAN)





image14.png
THE OLD PATTIMURAS MAY BE PATTIMURA-PATTIMURA TUA BOLEH

DESTROYED, BUT ONE DAY, THE DIHANCURKAN, TAPI KELAK

YOUNG PATTIMURAS WILL RISE. PATTIMURA-PATTIMURA MUDA AKAN
BANGKI





image15.jpeg
Mame » Austien. U. Taktrpedohy
Class ¥ A

Hello \ades ond Gentteman My_Qame s Auseen Wenderiette Poctipelohy 4ou can catt me Austi, m gpur
Tour  Gude actomy

- WL fag this tour WEL 0w Wil 6xPlain the Seory dbout Suo church .

Sio chuch (s one OF the oldest cuches tn Auban, Maluea The development. o¢ the comgegarion began

10 te (Gt contury when the 60N Councu was FameA \n Banda wn 1622. mucs of the >
0, 0F the Clristian Jabion 1 Amloon 4ave bith to Sevemt JOUPS OF Congregation based 00 their.Llgcakion.
MMLMMK-WMM\ BUUL O churdy Wit JAon-gabn wats and o Sag0 leap (wE gt the \ocation whkch e
oW (e gunang tona Boo\os\m Rs Hne congregation m Suoh church was @but i 1993 where (& Stands
Today . Ty 4ilo chwicdn Butdng \n ks Currents location oS Undecmons three repacs due to the Allled Ammy

Bombardment e Aoor vy during bord war 1 C1g44), Tre BMS Turmiol (1950) and wass %uoes C1999). where séands

Ay Ge 5o drch 16 2% o Goasoads wen the bavoon Monumunt: in the cidde,





image16.jpeg
. l'm youc tour sude n chacge

_ Syanen - Disey . Fatticecthun, 904 Juyc can con me Fyane.
{odﬂ., and . Wl accompavy . gou ol ng b tour - Well
| Sewau, Ambon ity Mawu o more Speciricly; (h Tront of Merdera sauare . There (s One Of thewmost
| beaurpw con in Mawku benind. e, What 15 that 2 Thar s The Wond eace. Gong or © Indonevan
el Gong . Perdamaran i. - o

We're - Pelita Parck, untety dictrict

Ambon 1 _the coapitm or Mawru FProvince . Wmeh s not only Tamour Wi natural fiches but alse
{7 deerve _ethniciier, cuture . and religious - The lamast relgous community adnered by Ambon by
nby . The woeld Geace Gong Moqument 15 & Symboy of Peace Tor e

eridents are  AMustim  oncl cheist

_ Peope i Ambon and a remnder Tor ihe bumantanan tmoedy of celoous communivg m 1999 .
At Hap time, the Government does not Want to remain Sient SO one Of the Covernmen: €xFoct
to ovecome 4hir congl building this Gong - And the 9oais by bulding Hs Goog (s exgected to b
cebuld the Peace bekween "omng bamdam " (o Ambon. And & s hoped that Hae Communiy can learn
bistory - Thic Gong was Wnauguratec| o0 25 Nov 00 by dne 6 Prendear ov Repust
. Sinio Pambang Yidhoyoro -

From existin,





image17.jpeg
| Maciha Chrishina

| Tiahahv.
| Che wos abrave and 8
become _one oF {he sgmbds
o dhe alvko peovies

Siruggle  a3cinst  Ouich |

colonial _rote (n 4he 194b

Cenioh JicaEie s
Maortho Chnshna  Tichaho
vas born on Janvary 4
1800 (n dhe Musalaui areo, i

Ualuko . Mis Fatbec , kaeifan

Davtus Tiohoho , was

vorlord  who alse Fought
n dhe Palkimvra war agoins

the Dolch (n B(F.

Trom o young aae Martha ‘ . S
ot Shown coutage . She was nol only Skiec X bul was
not  atraid even

Chnshoa  Tlahaho
also  ackvely tmuoived  the baitle , and was
stonea ab the Dulch enemy when WS
capjured by the Duich n 1813 with \er Falher and olher

tF his  ammunihon ran out.

ammuniion an ovl wwazed Duich
Tignters |

Hie  courage n  fhrowing

Wis Lonans. Euen thovgh She was
Martha nevec \0st her geint . Attec

Wws TFalhecss dealh he became even move (nlensely mvotved n the S trogqle,
tstand 0% Java Yo

again and Aranseorted fo Ihe

1 endongerd his life . He was arcested
Qantahion . Even inovgh he was
bhrishna lloboho died ov

ewen  Mnovah

be Forced 1o wotk on o coffec
(ife. Mariha

in very diffiectt conditions , he conhnoad
Sonvary 9, (813 in the widdie oF

Vo Fignt oniol dbe end oF hic
fo tne (slond of Sove.

a swe Jovrney





image18.jpeg
X

s

bec 2 Gendemans lm wouc touc

thor tnchome  for toloy

My na I
u J.ﬂLﬁL_L,’LrCﬂ Moo Lwa u aan @it melvenn jpr_s)nx‘_% v Zie S
—armend  Magjid A . We Storr  piolbe sure bo calime or vem_gﬁ
— yeu boave  troubte uml.-‘r;;.,.a/m’ 4o materials
J

heins Gl S0 il of Ambon Gy . o magnifcens  mos gue sincls fomiy
ard hos become one of e icons c( e ciry, onecand cnl\_f/ “Bi- farmt Greycd MHasque” g
Ai-fuch Grand l“'cfﬂ—'- ue commoniy_catted “Vlasind Ai-farl® Ly +le locis. %

Dl»c’v*k Grand Mosgue aise  sivs¥Lotween _ucg J)Jtlorsc ccapns % Bmbon Gy Lobind i
les ,.“u\ ucw,u dome 15 He meaguers  authene S

7]
te1 1 grous

i
identity ). @ Silenr witnese T vanoue
J

L/‘«Ji‘f In

S r~ i LSS =
Ladcg % Genviemons | sme R Mingret are
(s sord slor tle 7 mods Simbolize the 3 Qates oOF bopven ordig 2
7 o

-lwduuqx
Qe.cauu oq \ts achacetural \un.mu qpm fom Luna a_ prate o/‘wo:slup ﬁ:—faml.
Mosqug IS aiso_one of the m\-quua B denvrioo: Po’mlpq SC Lau-q x gpm.a[J

up Y\e Lurlluq

% Wen ladies % Genriemans h.\'_'rmmadej tha\ﬂ‘»v&vvr- rour % _(ho"
| wowd e to thane c rve
1





image19.jpeg
>
¥
\{ Wame : Lince . Avrelya. Wacels
N clacc © X1 € Pociwisata

{ = =

hello 2wy . Welcome to wmy terok Uide. Can ango

ne ovecs where (am how 2 sy show Yoo Suys...

Now lm ot the moct oldest Wocques (n Molok , Sseecially,
in Ambon Ciny ... s collee! The 3 tote, .
Im ot Suct Showrnns, What The Jowi | ol

bue | slco wall exeloin o (e bit (ne€ormstion abeot

His  tnige  Wosque . but before thot. ler me inerodoce
mycels . 4 ... aund
W Gom Im  Your ftour aude

cbarne totlay oudd 1

: > sccompansy Bou durivs vhis tou
So . Wirthout too wivel, cSpoiller . let’s e+ ~star+

Yo Huyns con e bebivd iy Lacie . there :
B The 3Ssmi Mogue. .. snd lee whot | sarcd becore . this

Mosgee s vhe oldess wosgues n Maluww . this WMogus T
| Yes bulel = (860 5t +that time , the Conztrochon =

Wos buile  simply , with  walls , rooc, and Weodes ©illars s

Gom  palm tree. . becavse W wot two sewall . The Jawmi

Mosgue wor Gnally resovated to be ever biooer. . . 2
This Wosgue was slso  oet bit by  bowb  Pornicles , €loods et
Gres, onol  snother =licastecs . the people e Molor =
Feep reaovatkeA thic Mocgue mong times . So they, can e o
Come lbere s Ooyins, Cspecially the muslbor - € vou — =
Wt o see thic besockeul  WMosqee , You cou no to . s s
Svhonn  basbobh, Waibaon., . Ambon - Malvew _ . e =

5 . . 20 mseesees e

= = _ Oey auys, thets sll vpocmoroen
2 thene Hou fo moch €or oo
Convou ouype lmamine
Orinion ;. thic Wosgue Hoe
g, | bonr b sy, s, M
besural . S nett b TE’P;
222 smcle see more  besowesl e
Seel Yool o thelNENY S Ul g o A





image20.jpeg
¥+ HY Everyonel \Alekeoone 1oty o ——
? i}

. Video Elickole . wow, Lebemo foliow mel

5 en e & Cone el

TSt of all, lex me  wiroduce my Sl _for You  my wame s Sloy Phadacya lemb,

| Pou_ QuRs con call me T Now. i gouna  expioin for You Guus altle Lite atoer
!Zaﬂ-innur—.; O Thomas Matwsslessy - =

Setougs Faclc SRS s e e clobie of Thomss Matulessy o
fottmauca - Momas  Margiessy was one o \donesta Wavo

mal Wiewes oo Matuleu
Who Sexved as an examplarmy froure for Hae Qeople of Malulcy , especially Hae Qouse,

For Your Wiformastan oiys. 8t Hee ae ©f tn, Thomas Matulessy  wa Aready
R0935:d W \Jexious ATSusstons Witk aduds abow Wohat We e Wad  ductl  Chowntzers
‘owerds Lue Peoere 05 Gaparua (leass) .

W Leorn Wikt Siontheant assavble (@rsn couneil) @ moumr Samiet Sesrus,

Whece Thowmas Maotlessy Was appoumted a3 the wac Comauder. lmagine  bows
2 Woeuvy Waw Catn bacowe a warc leadec -

Nnle)l suus -\oetore Radkmurs’s  deads e was St Cortimacs - Potes murm o
Lol dhorcurian bt Lelake Pawtmus - Potttnums muds 3tan Lot | Lhar
Wean s 7 The o Povtimges wiaghe deStveged, Bur owcdag, tlhe Uouns Pariviues '
W Tse o

So Uus, \ Mank Masic o' lblle \nforomavion sbouy  betHlnmum o Thomss

| Marislessa, etore  lny Vtdeo Was emd ,\@¥S Gugy 2 Sonp  Pobaceds’.

Yavecede
Pabaveds ¥agyu Satea ..
Tow akovno \a Al paca - paca
WMok p2pede, Sondor fus Usng
Lbu G- Yo Punys \a Plan

SUnaoua Wawis \awanae b
by Vopse pungslan piacs
beda Mo g Walew beta
Keal Slalu X Dowgpenan

\ou bapak e -~

[€CaD)




image21.png
=
N
Note
X = Average score
¥x=Total Score of the Students
N =Total of Students.*




image22.png
Gain Score (dalam rata-rata) — (ZNZA) _ (YN Avil )




image23.jpeg




image24.jpeg




image25.jpeg




image26.jpeg




image27.jpeg




image1.jpeg




image2.jpeg




image3.jpeg




image4.jpeg




image5.jpeg




