

Kisi-Kisi Wawancara Guru

	Indikator
	Pertanyaan

	Kurikulum
	1. Kurikulum apakah yang diterapkan pada sekolah ini?
2. Jika menerapkan kurikulum 2013, apakah proses pembelajaran disesuaikan dengan kurikulum tersebut?
3. Berapa jam pelajaran pada muatan kimia kelas X di sekolah ini?
4. Apakah jam pelajaran yang disediakan sesuai materi yang akan disampaikan?
5. Materi kimia apa yang dianggap paling sulit peserta didik?
6. Apakah reaksi redoks termasuk materi yang dianggap sulit oleh peserta didik?
7. Berdasarkan pengalaman sebagai pendidik, apa penyebab peserta didik mengalami kesulitan pada materi tersebut? Apakah bagian pemahaman materi, perhitungan, atau pemahahaman konsep?
8. Berapa KKM pada mata pelajaran kimia?
9. Berapa persentase rata-rata peserta didik yang tuntas memenuhi KKM?

	Metode
Pembelajaran
	10. Metode pembelajaran yang sering digunakan dalam Pembelajaran Jarak Jauh (PJJ)?
11. Apakah metode pembelajaran tersebut efektif digunakan dalam PJJ?
12. Bagaimana respon peserta didik terhadap metode pembelajaran yang digunakan?

	Media
Pembelajaran
	13. Apakah ibu pernah membuat media pembelajaran yang dikembangkan secara mandiri?
14. Media pembelajaran yang sering digunakan dalam PJJ?
15. Bagaimana respon peserta didik terhadap media pembelajaran yang digunakan?
16. Bagaimana pendapat ibu mengenai media pembelajaran  menggunakan aplikasi android?
17. Apakah ibu mengetahui multiple level represention atau representasi kimia?
18. Apakah materi pelajaran kimia yang disampaikan pernah menghubungkan dengan multiple level represention atau representasi kimia?
19. Jika iya, bagaimana pendapat ibu jika penyampaian materi pelajaran kimia berbasis multiple level represention atau representasi kimia menggunakan aplikasi android?

	Sumber atau Bahan
Belajar
	20. Sumber belajar apa yang digunakan dalam PJJ?
21. Sumber belajar manakah yang sering digunakan?
22. Menurut ibu, apakah sumber belajar sudah disesuaikan dengan kurikulum yang digunakan?

	Sarana
Prasarana
	23. Menurut ibu, bagaimakah sarana prasarana di sekolah yang ibu ajar cukup lengkap?
24. Apakah sarana prasarana tersebut dimanfaatkan dalam pembelajaran?







Hasil Wawancara
Guru Mata Pelajaran Kimia

	No
	Pertanyaan
	Jawaban

	1
	Kurikulum apakah yang diterapkan pada sekolah ini?
	-Kurikulum 13 (K13)

	2
	Jika menerapkan kurikulum 2013, apakah proses pembelajaran disesuaikan dengan kurikulum tersebut?
	-Sudah disesuaikan dengan proses pembelajarannya dan standar kompetensi yang diterapkan pada K13

	3
	Berapa jam pelajaran pada muatan kimia kelas X di sekolah ini?
	-3 JP x 45 menit (Normal) dan 90 menit (New Normal)

	4
	Apakah jam pelajaran yang disediakan sesuai materi yang akan disampaikan?
	-Dalam PJJ disesuaikan dengan perencanaan dengan jam pelajaran yang tersedia, tetapi dalam pelaksanaan tidak cukup untuk menyampaikan semua materi

	5
	Materi kimia apa yang dianggap paling sulit peserta didik?
	-Stoikiometri, Reaksi redoks, Elektrokimia, Hidrokarbon

	6
	Apakah reaksi redoks termasuk materi yang dianggap sulit oleh peserta didik?
	-Iya, termasuk kategori sulit

	7
	Berdasarkan pengalaman sebagai pendidik, apa penyebab peserta didik mengalami kesulitan pada materi tersebut? Apakah bagian pemahaman materi, perhitungan, atau pemahahaman konsep?
	-Perhitungan dalam Stoikiometri, Pemahaman konsep dalam Reaksi redoks, Perhitungan dalam Elektrokimia

	8
	Berapa KKM pada mata pelajaran kimia?
	-KKM 65

	9
	Berapa persentase rata-rata peserta didik yang tuntas memenuhi KKM?
	-Ketuntatasan 60-70% peserta didik

	10
	Metode pembelajaran yang sering digunakan dalam Pembelajaran Jarak Jauh (PJJ)?
	-Inkuiri dan penugasan yang dikaitkan dengan kehidupan nyata atau dalam kehidupan sehari-hari

	11
	Apakah metode pembelajaran tersebut efektif digunakan dalam PJJ?
	-Kurang efektif dibanding pembelajaran tatap muka

	12
	Bagaimana respon peserta didik terhadap metode pembelajaran yang digunakan?
	-Respon peserta didik dalam pembelajaran kadang bingung untuk bertanya kepada siapa di rumah karena tidak ada pendampingan yang dapat mengajarkan

	13
	Apakah ibu pernah membuat media pembelajaran yang dikembangkan secara mandiri?
	-PPT, alat uji elektrolit dari bahan bekas, praktikum elektrolisis untuk pemutih pakaian dengan stem, modul kimia, video penjelasan materi

	14
	Media pembelajaran yang sering digunakan dalam PJJ?
	-PPT, modul kimia, video, youtube, buku teks, WhatsApp, Zoom, Google Meeting

	15
	Bagaimana respon peserta didik terhadap media pembelajaran yang digunakan?
	-Baik untuk respon yang didapatkan, namun peserta didik lebih paham dengan video penjelasan

	16
	Bagaimana pendapat ibu mengenai media pembelajaran  menggunakan aplikasi android?
	-Media pembelajaran berbasis android memang harus digunakan dalam kondisi PJJ dan penting sekali untuk dikembangkan

	17
	Apakah ibu mengetahui multiple level represention atau representasi kimia?
	-Istilah MLR baru mengetahui

	18
	Apakah materi pelajaran kimia yang disampaikan pernah menghubungkan dengan multiple level represention atau representasi kimia?
	-Penggunaannya sering digunakan dalam beberapa materi pokok

	19
	Jika iya, bagaimana pendapat ibu jika penyampaian materi pelajaran kimia berbasis multiple level represention atau representasi kimia menggunakan aplikasi android?
	-Penting sekali karena dalam pembelajaran kimia tingkatannya banyak yang abstrak sehingga perlu dikaitkan dengan MLR agar peserta didik mendapatkan pembelajaran yang mendalam dan bermakna

	20
	Sumber belajar apa yang digunakan dalam PJJ?
	-Buku teks, internet, modul kimia, PPT, video

	21
	Sumber belajar manakah yang sering digunakan?
	-PPT, modul kimia, buku teks, internet

	22
	Menurut ibu, apakah sumber belajar sudah disesuaikan dengan kurikulum yang digunakan?
	-Sudah disesuaikan dengan kurikulum yang diterapkan

	23
	Menurut ibu, bagaimakah sarana prasarana di sekolah yang ibu ajar cukup lengkap?
	-Lengkap, buku pelajaran yang tersedia dapat dipinjamkan dengan jumlah seluruh peserta didik, lab sudah lumayan bagus dan ketersediaan alat dan bahan praktikum cukup memadai

	24
	Apakah sarana prasarana tersebut dimanfaatkan dalam pembelajaran?
	-Sudah, saat pembelajaran tatap muka



Kisi-Kisi Angket Kebutuhan Peserta Didik

	Indikator
	Pertanyaan

	Materi
	1. Apakah menurut Saudara/i mata pelajaran kimia menyulitkan? Berikan alasan Saudara/i.
2. Menurut Saudara/i, materi kimia apa yang disukai? Berikan alasan Saudara/i.
3. Menurut Saudara/i, materi kimia apa yang sulit? Berikan alasan Saudara/i.

	Hasil Belajar
	4. Berapakah nilai pembelajaran kimia Saudara/i?
5. Berapakah nilai rata-rata ulangan kimia Saudara/i?

	Matode Pembelajaran
	6. Metode pembelajaran apa yang digunakan guru?
7. Apakah metode pembelajaran yang digunakan guru menyenangkan? Jika "Ya", berikan alasan Saudara/i. Jika "Tidak", metode pembelajaran bagaimana yang saudara/i harapkan.

	Sumber dan Media Pembelajaran
	8. Sumber belajar apa yang Saudara/i gunakan dalam pembelajaran kimia?
9. Apakah Saudara/i mempunyai Smartphone berbasis sistem operasi Android? Jika "Ya", versi sistem operasi Android apa yang digunakan (Contoh KitKat, Lollipop, Marshmallow, atau lainnya). Jika "Tidak", smartphone berbasis sistem operasi apa yang digunakan (Contoh iOS, Windows, atau lainnya). 
10. Berapa kapasitas RAM (Random Acces Memory) dan ROM (Read-Only Memory) yang digunakan dalam Smartphone berbasis sistem operasi Android Saudara/i?
11. Berapa lama dalam sehari Saudara/i menggunakan Smartphone berbasis sistem operasi Android?
12. Untuk keperluan apa Saudara/i menggunakan Smartphone berbasis sistem operasi Android?
13. Pernahkah Smartphone sistem operasi Android Saudara/i digunakan sebagai media pembelajaran saat kegiatan belajar mengajar?
14. Setuju/tidak jika materi kimia dimasukkan ke dalam Smartphone berbasis sistem operasi Android dalam bentuk aplikasi Android?
15. Konten tambahan apa yang Saudara/i inginkan jika media pembelajaran menggunakan Smartphone berbasis sistem operasi Android?

	Pertanyaan Tambahan
	1. Apakah Saudara/i dapat mengakses video secara online melalui Youtube?
2. Apakah Saudara/i keberatan apabila mengunduh aplikasi Android sebesar 100 MB?
3. Berapa paket data atau kuota yang Saudara/i butuhkan dalam satu bulan untuk Pembelajaran Jarak Jauh (PJJ)?
4. Apa perangkat yang sering digunakan dalam PJJ? (Contoh Laptop, Handphone atau Smartphone, atau lainnya).
5. Apakah tempat tinggal Saudara/i termasuk wilayah yang mudah mendapatkan sinyal?






Lembar Angket Kebutuhan Peserta Didik

Petunjuk Pengisian
· Angket ini semata-mata untuk keperluan akademis, mohon dijawab dengan jujur
· Bacalah dan jawablah semuanya pertanyaan dengan teliti tanpa ada yang terlewatkan
· Berilah penjelasan pada butir angket yang terdapat pada kolom penjelasan
Identitas Diri
· Alamat Email			: .........................................
· Nama Lengkap			: .........................................
· Kelas				: .........................................
· Nomor WhatsApp (WA)	: .........................................
1. Apakah menurut Saudara/i mata pelajaran kimia menyulitkan?
· Ya
· Tidak
Berikan alasan Saudara/i: .........................................
2. Menurut Saudara/i, materi kimia apa yang disukai?
· Perubahan materi & Pemisahan campuran
· Lambang unsur, Rumus kimia, & Persamaan kimia
· Struktur atom & Sistem periodik unsur
· Ikatan kimia
· Reaksi redoks
Berikan alasan Saudara/i: .........................................
3. Menurut Saudara/i, materi kimia apa yang sulit?
· Perubahan materi & Pemisahan campuran
· Lambang unsur, Rumus kimia, & Persamaan kimia
· Struktur atom & Sistem periodik unsur
· Ikatan kimia
· Reaksi redoks
Berikan alasan Saudara/i: .........................................
4. Berapakah nilai pembelajaran kimia Saudara/i?
· Di atas KKM
· Di bawah KKM
5. Berapakah nilai rata-rata ulangan kimia Saudara/i?
· Di atas KKM
· Di bawah KKM
6. Metode pembelajaran apa yang digunakan guru?
· Ceramah
· Diskusi
· Praktikum
· Lainnya: .........................................
7. Apakah metode pembelajaran yang digunakan guru menyenangkan?
· Ya
· Tidak
Jika "Ya", berikan alasan Saudara/i: ........................................
Jika "Tidak", metode pembelajaran bagaimana yang saudara/i harapkan: .........................................
8. Sumber belajar apa yang Saudara/i gunakan dalam pembelajaran kimia?
· Modul
· Buku teks atau paket
· LKS
· Internet
· Lainnya: .........................................
9. Apakah Saudara/i mempunyai Smartphone berbasis sistem operasi Android?
· Ya
· Tidak
Jika "Ya", versi sistem operasi Android apa yang digunakan (Contoh KitKat, Lollipop, Marshmallow, atau lainnya): .........................................
Jika "Tidak", smartphone berbasis sistem operasi apa yang digunakan (Contoh iOS, Windows, atau lainnya): .........................................
10. Berapa kapasitas RAM (Random Acces Memory) dan ROM (Read-Only Memory) yang digunakan dalam Smartphone berbasis sistem operasi Android Saudara/i?
· 8 GB/128 GB
· 4 GB/64 GB
· 4 GB/32 GB
· 3 GB/32 GB
· 2 GB/32 GB
· 2 GB/16 GB
· Lainnya: .........................................
11. Berapa lama dalam sehari Saudara/i menggunakan Smartphone berbasis sistem operasi Android?
· Lebih dari 12 jam
· 8 jam
· 6 jam
· Kurang dari 2 jam
· Lainnya: .........................................
12. Untuk keperluan apa Saudara/i menggunakan Smartphone berbasis sistem operasi Android?
· Bermain game
· Bermain media sosial
· Browsing mata pelajaran
· Lainnya: .........................................
13. Pernahkah Smartphone sistem operasi Android Saudara/i digunakan sebagai media pembelajaran saat kegiatan belajar mengajar?
· Pernah
· Tidak pernah
14. Setuju/tidak jika materi kimia dimasukkan ke dalam Smartphone berbasis sistem operasi Android dalam bentuk aplikasi Android?
· Ya
· Tidak
15. Konten tambahan apa yang Saudara/i inginkan jika media pembelajaran menggunakan Smartphone berbasis sistem operasi Android?
· Animasi
· Gambar
· Video
· Teks
· Audio
· Lainnya: .........................................
Pertanyaan Tambahan
1. Apakah Saudara/i dapat mengakses video secara online melalui Youtube?
2. Apakah Saudara/i keberatan apabila mengunduh aplikasi Android sebesar 100 MB?
3. Berapa paket data atau kuota yang Saudara/i butuhkan dalam satu bulan untuk Pembelajaran Jarak Jauh (PJJ)?
4. Apa perangkat yang sering digunakan dalam PJJ? (Contoh Laptop, Handphone atau Smartphone, atau lainnya).
5. Apakah tempat tinggal Saudara/i termasuk wilayah yang mudah mendapatkan sinyal?














Hasil Angket
Kebutuhan Peserta Didik

	No
	Pertanyaan
	Jawaban
	Persentase

	1
	Apakah menurut Saudara/i mata pelajaran kimia menyulitkan?
	Ya
	71%

	
	
	Tidak
	29%

	2
	Menurut Saudara/i, materi kimia apa yang disukai?
	Perubahan materi & Pemisahan campuran
	29%

	
	
	Lambang unsur, Rumus kimia, & Persamaan kimia
	48,4%

	
	
	Struktur atom & Sistem periodik unsur
	22,6%

	
	
	Ikatan kimia
	12,9%

	
	
	Reaksi redoks
	22,6%

	3
	Menurut Saudara/i, materi kimia apa yang sulit?
	Perubahan materi & Pemisahan campuran
	22,6%

	
	
	Lambang unsur, Rumus kimia, & Persamaan kimia
	32,3%

	
	
	Struktur atom & Sistem periodik unsur
	32,3%

	
	
	Ikatan kimia
	32,3%

	
	
	Reaksi redoks
	35,5%

	4
	Berapakah nilai pembelajaran kimia Saudara/i?
	Di atas KKM
	87,1%

	
	
	Di bawah KKM
	12,9%

	5
	Berapakah nilai rata-rata ulangan kimia Saudara/i?
	Di atas KKM
	90,3%

	
	
	Di bawah KKM
	9,7%

	6
	Metode pembelajaran apa yang digunakan guru?
	Ceramah
	6,5%

	
	
	Diskusi
	29%

	
	
	Praktikum
	38,7%

	
	
	Lainnya: Berhubungan dengan pembelajaran daring
	54,8%

	7
	Apakah metode pembelajaran yang digunakan guru menyenangkan?
	Ya
	54,8%

	
	
	Tidak
	45,2%

	8
	Sumber belajar apa yang Saudara/i gunakan dalam pembelajaran kimia?
	Modul
	9,7%

	
	
	Buku teks atau paket
	32,3%

	
	
	LKS
	3,2%

	
	
	Internet
	96,8%

	
	
	Lainnya: File
	3,2%

	9
	Apakah Saudara/i mempunyai smartphone berbasis sistem operasi android?
	Ya
	90,3%

	
	
	Tidak
	9,7%

	10
	Berapa kapasitas RAM (Random Acces Memory) dan ROM (Read-Only Memory) yang digunakan dalam smartphone berbasis sistem operasi android Saudara/i?
	8 GB/128 GB
	3,2%

	
	
	4 GB/64 GB
	3,2%

	
	
	4 GB/32 GB
	0%

	
	
	3 GB/32 GB
	29%

	
	
	2 GB/32 GB
	19,4%

	
	
	2 GB/16 GB
	29%

	
	
	Lainnya: Bervariasi
	16,2%

	11
	Berapa lama dalam sehari Saudara/i menggunakan smartphone berbasis sistem operasi android?
	Lebih dari 12 jam
	19,4%

	
	
	8 jam
	22,6%

	
	
	6 jam
	25,8%

	
	
	Kurang dari 2 jam
	9,7%

	
	
	Lainnya: Bervariasi
	22,5%

	12
	Untuk keperluan apa Saudara/i menggunakan smartphone berbasis sistem operasi android?
	Bermain game
	35,5%

	
	
	Bermain media sosial
	71%

	
	
	Browsing mata pelajaran
	74,2%

	
	
	Lainnya: Bervariasi
	25,8%

	13
	Pernahkah smartphone sistem operasi android Saudara/i digunakan sebagai media pembelajaran saat kegiatan belajar mengajar?
	Pernah
	96,8%

	
	
	Tidak pernah
	3,2%

	14
	Setuju/tidak jika materi kimia dimasukkan ke dalam smartphone berbasis sistem operasi android dalam bentuk aplikasi android?
	Ya
	74,2%

	
	
	Tidak
	25,8%

	15
	Konten tambahan apa yang Saudara/i inginkan jika media pembelajaran menggunakan smartphone berbasis sistem operasi android?
	Animasi
	74,2%

	
	
	Gambar
	54,8%

	
	
	Video
	64,5%

	
	
	Teks
	35,5%

	
	
	Audio
	29%

	
	
	Lainnya: Bervariasi
	6,5%

	No
	Pertanyaan Tambahan
	Jawaban
	Persentase

	1
	Apakah Saudara/i dapat mengakses video secara online melalui Youtube?
	Ya
	80,6%

	
	
	Tidak
	19,4%

	2
	Apakah Saudara/i keberatan apabila mengunduh aplikasi android sebesar 100 MB?
	Ya
	35,5%

	
	
	Tidak
	48,4%

	
	
	Tidak Tentu
	16,1%

	3
	Berapa paket data atau kuota yang Saudara/i butuhkan dalam satu bulan untuk Pembelajaran Jarak Jauh (PJJ)?
	Di atas 10 GB
	32,3%

	
	
	Di bawah 10 GB
	54,8%

	
	
	Tidak tentu
	12,9%

	4
	Apa perangkat yang sering digunakan dalam PJJ?
	Handphone/Smartphone
	96,8%

	
	
	Laptop
	6,5%

	5
	Apakah tempat tinggal Saudara/i termasuk wilayah yang mudah mendapatkan sinyal?
	Ya
	67,7%

	
	
	Tidak
	9,7%

	
	
	Tidak Tentu
	22,6%













Indikator Instrumen Validasi Ahli Materi

	No
	Komponen
	Skor
	Deskripsi

	Kelayakan Isi

	1
	Kesesuaian dengan kompetensi inti (KI) dan kompetensi dasar (KD)
	5
	a. Tujuan pembelajaran sesuai dengan KI dan KD yang harus dicapai peserta didik
b. Materi pelajaran sesuai dengan KI dan KD yang harus dicapai peserta didik
c. Informasi pendukung sesuai dengan KI dan KD yang harus dicapai peserta didik
d. Pertanyaan sesuai dengan KI dan KD yang harus dicapai peserta didik

	
	
	4
	Mencakup tiga poin yang disebutkan di atas

	
	
	3
	Mencakup dua poin yang disebutkan di atas

	
	
	2
	Mencakup satu poin yang disebutkan di atas

	
	
	1
	Tidak mencakup semua poin yang disebutkan di atas

	2
	Kedalaman materi
	5
	a. Konsep dan definisi yang disajikan tidak menimbulkan banyak tafsir dan sesuai dengan konsep dan definisi yang berlaku dalam bidang kimia
b. Fakta dan data yang disajikan sesuai dengan kenyataan dan efisien untuk meningkatkan pemahaman peserta didik 
c. Contoh dan kasus yang disajikan sesuai dengan kenyataan dan efisien untuk meningkatkan pemahaman peserta didik 
d. Gambar, diagram, dan ilustrasi yang disajikan sesuai dengan kenyataan dan efisien untuk meningkatkan pemahaman peserta didik
e. Notasi, simbol, dan rumus kimia disajikan secara benar menurut kelaziman dalam bidang kimia

	
	
	4
	Mencakup empat poin yang disebutkan di atas

	
	
	3
	Mencakup tiga poin yang disebutkan di atas

	
	
	2
	Mencakup dua poin yang disebutkan di atas

	
	
	1
	Mencakup satu poin atau tidak mencakup yang disebutkan di atas

	3
	Kemuktahiran materi
	5
	a. Materi yang disajikan sesuai dengan perkembangan keilmuan kimia
b. Contoh dan kasus aktual merupakan fenomena nyata
c. Gambar, diagram, dan ilustrasi diutamakan yang aktual
d. Contoh dan kasus yang disajikan sesuai dengan situasi serta kondisi di Indonesia

	
	
	4
	Mencakup tiga poin yang disebutkan di atas

	
	
	3
	Mencakup dua poin yang disebutkan di atas

	
	
	2
	Mencakup satu poin yang disebutkan di atas

	
	
	1
	Tidak mencakup semua poin yang disebutkan di atas

	Kebahasaan

	1
	Kejelasan Informasi
	5
	a. Bahasa yang digunakan jelas dan sesuai dengan perkembangan peserta didik
b. Tulisan jelas dan mudah dibaca
c. Kalimat yang digunakan sederhana dan langsung ke sasaran
d. Kalimat perintah/petunjuk jelas

	
	
	4
	Mencakup tiga poin yang disebutkan di atas

	
	
	3
	Mencakup dua poin yang disebutkan di atas

	
	
	2
	Mencakup satu poin yang disebutkan di atas

	
	
	1
	Tidak mencakup semua poin yang disebutkan di atas

	2
	Keterbacaan
	5
	a. Kalimat yang digunakan mengikuti tata kalimat Bahasa Indonesia
b. Menggunakan ejaan bahasa Indonesia secara benar
c. Kalimat yang digunakan tidak memiliki makna ganda
d. Penggunaan jenis dan ukuran huruf yang konsisten

	
	
	4
	Mencakup tiga poin yang disebutkan di atas

	
	
	3
	Mencakup dua poin yang disebutkan di atas

	
	
	2
	Mencakup satu poin yang disebutkan di atas

	
	
	1
	Tidak mencakup semua poin yang disebutkan di atas

	Teknik Penyajian

	1
	Penyajian Pembelajaran
	5
	a. Penyajian materi bersifat interaktif dan partisipatif
b. Konsistensi sistematika sajian dalam sub bab, penggunaan istilah, simbol, dan rumus
c. Istilah yang digunakan sesuai dengan kaidah Bahasa Indonesia dan atau istilah teknis yang telah baku digunakan dalam ilmu kimia
d. Bahasa yang digunakan membangkitkan rasa senang ketika membacanya dan mendorong peserta didik untuk mempelajari media pembelajaran tersebut secara tuntas dan mandiri

	
	
	4
	Mencakup tiga poin yang disebutkan di atas

	
	
	3
	Mencakup dua poin yang disebutkan di atas

	
	
	2
	Mencakup satu poin yang disebutkan di atas

	
	
	1
	Tidak mencakup semua poin yang disebutkan di atas

	2
	Pendukung penyajian
	5
	a. Terdapat indikator pembelajaran
b. Contoh soal yang disajikan membantu pemahaman konsep peserta didik
c. Latihan soal yang disajikan dapat melatih kemampuan memahami dan menerapkan konsep
d. Terdapat rangkuman materi
e. Terdapat daftar pustaka

	
	
	4
	Mencakup empat poin yang disebutkan di atas

	
	
	3
	Mencakup tiga poin yang disebutkan di atas

	
	
	2
	Mencakup dua poin yang disebutkan di atas

	
	
	1
	Mencakup satu atau tidak semua poin yang disebutkan di atas

	3
	Keruntutan penyajian
	5
	a. Sistematika media disajikan secara lengkap
b. Keterkaitan antara kegiatan belajar
c. Konsep yang disajikan secara runtut
d. Konsistensi tata letak untuk semua slide memudahkan pengguna memahami materi

	
	
	4
	Mencakup tiga poin yang disebutkan di atas

	
	
	3
	Mencakup dua poin yang disebutkan di atas

	
	
	2
	Mencakup satu poin yang disebutkan di atas

	
	
	1
	Tidak mencakup semua poin yang disebutkan di atas

	Multiple Level Representation

	1
	Level makroskopik
	5
	a. Contoh dan kasus fenomena yang disajikan sesuai dengan konsep materi
b. Contoh dan kasus fenomena yang disajikan berkaitan dengan kehidupan sehari-hari
c. Contoh dan kasus yang disajikan efisien untuk meningkatkan pemahaman peserta didik
d. Gambar fenomena jelas dan mudah dipahami
e. Adanya keterkaitan antara ketiga level representasi kimia

	
	
	4
	Mencakup empat poin yang disebutkan di atas

	
	
	3
	Mencakup tiga poin yang disebutkan di atas

	
	
	2
	Mencakup dua poin yang disebutkan di atas

	
	
	1
	Mencakup satu poin atau tidak mencakup yang disebutkan di atas

	2
	Level submikroskopik
	5
	a. Gambar molekuler yang disajikan sesuai dengan fenomena makroskopik yang dijelaskan
b. Ukuran molekul disesuaikan dengan jari-jari unsurnya
c. Bentuk gambar molekul disesuaIkan dengan geometri molekulnya
d. Gambar molekular jelas dan efisien untuk meningkatkan pemahaman peserta didik
e. Adanya keterkaitan antara ketiga level representasi kimia

	
	
	4
	Mencakup empat poin yang disebutkan di atas

	
	
	3
	Mencakup tiga poin yang disebutkan di atas

	
	
	2
	Mencakup dua poin yang disebutkan di atas

	
	
	1
	Mencakup satu poin atau tidak mencakup yang disebutkan di atas

	3
	Level simbolik
	5
	a. Notasi, simbol, dan rumus kimia disajikan secara benar menurut kelaziman dalam bidang kimia
b. Gambar, diagram, persamaan kimia, dan ilustrasi sesuai dengan level makroskopik dan submikroskopik
c. Gambar, diagram, persamaan kimia, dan perhitungan matematis jelas serta efisien untuk meningkatkan pemahaman peserta didik
d. Adanya keterkaitan antara ketiga level representasi kimia

	
	
	4
	Mencakup tiga poin yang disebutkan di atas

	
	
	3
	Mencakup dua poin yang disebutkan di atas

	
	
	2
	Mencakup satu poin yang disebutkan di atas

	
	
	1
	Tidak mencakup semua poin yang disebutkan di atas








Instrumen Validasi Ahli Materi

A. Instrumen Validasi Materi
· Judul Media		: Pengembangan Media Mobile
Learning Aplikasi Android (Smart Apps Creator) Berbasis Multiple Level Representation pada Materi Reaksi Redoks
· Mata Pelajaran	: Kimia Kelas X
· Penulis		: Muhammad Hisyam
· Validator		: .........................................
· Tanggal		: .........................................
B. Petunjuk Pengisian
· Sebelum mengisi angket, mohon Bapak/Ibu terlebih dahulu membaca atau mempelajari media yang dikembangkan
· Berilah tanda checklist (√) pada kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu
· Bapak/Ibu dimohon untuk menuliskan perbaikan pada kolom yang telah disediakan, apabila terdapat kesalahan untuk perbaikan media yang dikembangkan


C. Lembar Penilaian
	No
	Komponen
	Skor

	
	
	1
	2
	3
	4
	5

	Kelayakan Isi

	1
	Kesesuaian dengan kompetensi inti (KI) dan kompetensi dasar (KD)
	
	
	
	
	

	2
	Kedalaman materi
	
	
	
	
	

	3
	Kemuktahiran materi
	
	
	
	
	

	Kebahasaan

	1
	Kejelasan informasi
	
	
	
	
	

	2
	Keterbacaan
	
	
	
	
	

	Teknik Penyajian

	1
	Penyajian pembelajaran
	
	
	
	
	

	2
	Pendukung penyajian
	
	
	
	
	

	3
	Keruntutan penyajian
	
	
	
	
	

	Multiple Level Representation

	1
	Level makroskopik
	
	
	
	
	

	2
	Level submikroskopik
	
	
	
	
	

	3
	Level simbolik
	
	
	
	
	


(Diadopsi dari BNSP, 2014; Johnstone, 1991)
	Bagian yang Salah
	Jenis Kesalahan
	Saran untuk Perbaikan

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	



Semarang, ..........................2021
Validator

(Nama Lengkap)
Indikator Instrumen Validasi Ahli Media

	No
	Komponen
	Skor
	Deskripsi

	Kelayakan Media

	1
	Kualitas Tampilan
	5
	a. Kejelasan menu dan materi dalam media pembelajaran
b. Tampilan background untuk media pembelajaran sudah tepat dan tidak berlebihan
c. Tombol atau ikon media memudahkan pengguna dalam menggunakan media
d. Komposisi teks, gambar, audio, video, dan animasi sudah sesuai
e. Tampilan media pembelajaran sudah proporsional

	
	
	4
	Mencakup empat poin yang disebutkan di atas

	
	
	3
	Mencakup tiga poin yang disebutkan di atas

	
	
	2
	Mencakup dua poin yang disebutkan di atas

	
	
	1
	Mencakup satu poin atau tidak mencakup yang disebutkan di atas

	2
	Bahasa
	5
	a. Menggunakan bahasa yang komunikatif
b. Menggunakan bahasa yang mudah dipahami
c. Keefektifan penggunaan kalimat yang digunakan
d. Tidak menimbulkan tafsiran ganda

	
	
	4
	Mencakup tiga poin yang disebutkan di atas

	
	
	3
	Mencakup dua poin yang disebutkan di atas

	
	
	2
	Mencakup satu poin yang disebutkan di atas

	
	
	1
	Tidak mencakup semua poin yang disebutkan di atas

	3
	Desain tampilan (Interface)
	5
	a. Tampilan judul konsisten
b. Tata letak antarmuka memudahkan pengguna dalam memahami materi
c. Desain tampilan media sesuai dengan tingkatan pengguna
d. Ketepatan pemilihan warna, jenis huruf, dan ukuran huruf pada media pembelajaran

	
	
	4
	Mencakup tiga poin yang disebutkan di atas

	
	
	3
	Mencakup dua poin yang disebutkan di atas

	
	
	2
	Mencakup satu poin yang disebutkan di atas

	
	
	1
	Tidak mencakup semua poin yang disebutkan di atas

	4
	Aspek rekayasa perangkat lunak
	5
	a. Dapat dikelola dengan mudah
b. Mudah digunakan dan sederhana dalam pengoperasiannya
c. Dapat diinstal dengan mudah
d. Ketepatan pemilihan jenis aplikasi yang dikembangkan

	
	
	4
	Mencakup tiga poin yang disebutkan di atas

	
	
	3
	Mencakup dua poin yang disebutkan di atas

	
	
	2
	Mencakup satu poin yang disebutkan di atas

	
	
	1
	Tidak mencakup semua poin yang disebutkan di atas

	5
	Kebermanfaatan media
	5
	a. Media pembelajaran mampu menangkap, menyimpan kemudian menampilkan kembali suatu kejadian
b. Media pembelajaran dapat digunakan secara berulang-ulang
c. Media pembelajaran memudahkan peserta didik belajar secara mandiri
d. Media pembelajaran dikembangkan dengan spesifikasi yang dapat dijangkau sekolah

	
	
	4
	Mencakup tiga poin yang disebutkan di atas

	
	
	3
	Mencakup dua poin yang disebutkan di atas

	
	
	2
	Mencakup satu poin yang disebutkan di atas

	
	
	1
	Tidak mencakup semua poin yang disebutkan di atas






Instrumen Validasi Ahli Media

A. Instrumen Validasi Media
· Judul Media		: Pengembangan Media Mobile
Learning Aplikasi Android (Smart Apps Creator) Berbasis Multiple Level Representation pada Materi Reaksi Redoks
· Mata Pelajaran	: Kimia Kelas X
· Penulis		: Muhammad Hisyam
· Validator		: .........................................
· Tanggal		: .........................................
B. Petunjuk Pengisian
· Sebelum mengisi angket, mohon Bapak/Ibu terlebih dahulu membaca atau mempelajari media yang dikembangkan
· Berilah tanda checklist (√) pada kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu
· Bapak/Ibu dimohon untuk menuliskan perbaikan pada kolom yang telah disediakan, apabila terdapat kesalahan untuk perbaikan media yang dikembangkan


C. Lembar Penilaian
	No
	Komponen
	Skor

	
	
	1
	2
	3
	4
	5

	Kelayakan Media

	1
	Kualitas tampilan 
	
	
	
	
	

	2
	Bahasa
	
	
	
	
	

	3
	Desain tampilan (Interface)
	
	
	
	
	

	4
	Aspek rekayasa perangkat lunak
	
	
	
	
	

	5
	Kebermanfaatan media
	
	
	
	
	


(Diadopsi Anggraeni dan Kustijono, 2013; Abror, 2017)
	Bagian yang Salah
	Jenis Kesalahan
	Saran untuk Perbaikan

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	



Semarang, ..........................2021
Validator

(Nama Lengkap)





Hasil Validasi Ahli Materi I

A. Instrumen Validasi Materi
· Judul Media		: Pengembangan Media Mobile
Learning Aplikasi Android (Smart Apps Creator) Berbasis Multiple Level Representation pada Materi Reaksi Redoks
· Mata Pelajaran	: Kimia Kelas X
· Penulis		: Muhammad Hisyam
· Validator		: Apriliana Drastisianti, M.Pd
· Tanggal		: 29 April 2021
B. Petunjuk Pengisian
· Sebelum mengisi angket, mohon Bapak/Ibu terlebih dahulu membaca atau mempelajari media yang dikembangkan
· Berilah tanda checklist (√) pada kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu
· Bapak/Ibu dimohon untuk menuliskan perbaikan pada kolom yang telah disediakan, apabila terdapat kesalahan untuk perbaikan media yang dikembangkan


C. Lembar Penilaian
	No
	Komponen
	Skor

	
	
	1
	2
	3
	4
	5

	Kelayakan Isi

	1
	Kesesuaian dengan kompetensi inti (KI) dan kompetensi dasar (KD)
	
	
	
	
	√

	2
	Kedalaman materi
	
	
	
	√
	

	3
	Kemuktahiran materi
	
	
	
	√
	

	Kebahasaan

	1
	Kejelasan informasi
	
	
	
	
	√

	2
	Keterbacaan
	
	
	
	√
	

	Teknik Penyajian

	1
	Penyajian pembelajaran
	
	
	
	√
	

	2
	Pendukung penyajian
	
	
	
	
	√

	3
	Keruntutan penyajian
	
	
	
	√
	

	Multiple Level Representation

	1
	Level makroskopik
	
	
	
	√
	

	2
	Level submikroskopik
	
	
	
	
	√

	3
	Level simbolik
	
	
	
	√
	


(Diadopsi dari BNSP, 2014; Johnstone, 1991)
	Bagian yang Salah
	Jenis Kesalahan
	Saran untuk Perbaikan

	
	
	

	
	
	

	
	
	



Semarang, 29 April 2021
[image: Description: D:\PEND. KIMIA UIN WS\ScreenHunter_2.bmp]				Validator


(Apriliana Drastisianti, M.Pd)
Hasil Validasi Ahli Materi II

A. Instrumen Validasi Materi
· Judul Media		: Pengembangan Media Mobile
Learning Aplikasi Android (Smart Apps Creator) Berbasis Multiple Level Representation pada Materi Reaksi Redoks
· Mata Pelajaran	: Kimia Kelas X
· Penulis		: Muhammad Hisyam
· Validator		: Nur Hayati, ST, M.Pd
· Tanggal		: 01 Mei 2021
B. Petunjuk Pengisian
· Sebelum mengisi angket, mohon Bapak/Ibu terlebih dahulu membaca atau mempelajari media yang dikembangkan
· Berilah tanda checklist (√) pada kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu
· Bapak/Ibu dimohon untuk menuliskan perbaikan pada kolom yang telah disediakan, apabila terdapat kesalahan untuk perbaikan media yang dikembangkan


C. Lembar Penilaian
	No
	Komponen
	Skor

	
	
	1
	2
	3
	4
	5

	Kelayakan Isi

	1
	Kesesuaian dengan kompetensi inti (KI) dan kompetensi dasar (KD)
	
	
	
	
	√

	2
	Kedalaman materi
	
	
	
	
	√

	3
	Kemuktahiran materi
	
	
	
	√
	

	Kebahasaan

	1
	Kejelasan informasi
	
	
	
	
	√

	2
	Keterbacaan
	
	
	
	√
	

	Teknik Penyajian

	1
	Penyajian pembelajaran
	
	
	
	
	√

	2
	Pendukung penyajian
	
	
	
	
	√

	3
	Keruntutan penyajian
	
	
	
	
	√

	Multiple Level Representation

	1
	Level makroskopik
	
	
	
	√
	

	2
	Level submikroskopik
	
	
	
	
	√

	3
	Level simbolik
	
	
	
	
	√


(Diadopsi dari BNSP, 2014; Johnstone, 1991)
	Bagian yang Salah
	Jenis Kesalahan
	Saran untuk Perbaikan

	
	
	

	
	
	

	
	
	



Semarang, 01 Mei 2021
[image: ]Validator

(Nur Hayati, ST, M.Pd)
Hasil Validasi Ahli Media

A. Instrumen Validasi Media
· Judul Media		: Pengembangan Media Mobile
Learning Aplikasi Android (Smart Apps Creator) Berbasis Multiple Level Representation pada Materi Reaksi Redoks
· Mata Pelajaran	: Kimia Kelas X
· Penulis		: Muhammad Hisyam
· Validator		: Mar’attus Solihah, M.Pd
· Tanggal		: 10 Mei 2021
B. Petunjuk Pengisian
· Sebelum mengisi angket, mohon Bapak/Ibu terlebih dahulu membaca atau mempelajari media yang dikembangkan
· Berilah tanda checklist (√) pada kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu
· Bapak/Ibu dimohon untuk menuliskan perbaikan pada kolom yang telah disediakan, apabila terdapat kesalahan untuk perbaikan media yang dikembangkan


C. Lembar Penilaian
	No
	Komponen
	Skor

	
	
	1
	2
	3
	4
	5

	Kelayakan Media

	1
	Kualitas tampilan 
	
	
	
	√
	

	2
	Bahasa
	
	
	
	√
	

	3
	Desain tampilan (Interface)
	
	
	
	√
	

	4
	Aspek rekayasa perangkat lunak
	
	
	
	
	√

	5
	Kebermanfaatan media
	
	
	
	√
	


(Diadopsi Anggraeni dan Kustijono, 2013; Abror, 2017)
	Bagian yang Salah
	Jenis Kesalahan
	Saran untuk Perbaikan

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	



Semarang, 10 Mei 2021
[image: ]				Validator
(Mar’attus Solihah, M.Pd)




Perhitungan Analisis Data
Validasi Ahli Materi dan Media

A. Hasil Analisis Data Validasi Materi
Data yang diperoleh dari validasi ahli materi pada produk media mobile learning menggunakan aplikasi android berbasis multiple level representation sebagai berikut.
	No
	Komponen
	Nilai r

	
	
	V1
	V2

	Kelayakan Isi

	1
	Kesesuaian dengan kompetensi inti (KI) dan kompetensi dasar (KD)
	5
	5

	2
	Kedalaman materi
	4
	5

	3
	Kemuktahiran materi
	4
	4

	Kebahasaan

	1
	Kejelasan informasi
	5
	5

	2
	Keterbacaan
	4
	4

	Teknik Penyajian

	1
	Penyajian pembelajaran
	4
	5

	2
	Pendukung penyajian
	5
	5

	3
	Keruntutan penyajian
	4
	5

	Multiple Level Representation

	1
	Level makroskopik
	4
	4

	2
	Level submikroskopik
	5
	5

	3
	Level simbolik
	4
	5

	Rata-Rata
	4,36
	4,73

	V
	0,84
	0,93

	Keterangan
	Sangat Layak
	Sangat Layak



1. Validator I
V = 
V = 
V = 
V = 0,84
2. Validator II
V = 
V = 
V = 
V = 0,93
	Indeks
	Kategori Kelayakan

	 – 1,0
	Sangat Layak

	 – 0,8
	Cukup Layak

	< 0,4
	Kurang Layak



B. Hasil Analisis Data Validasi Media
Data yang diperoleh dari validasi ahli media pada produk media mobile learning menggunakan aplikasi android berbasis multiple level representation sebagai berikut.


	No
	Komponen
	Nilai r

	Kelayakan Media

	1
	Kualitas tampilan
	4

	2
	Bahasa
	4

	3
	Desain tampilan (Interface)
	4

	4
	Aspek rekayasa perangkat lunak
	5

	5
	Kebermanfaatan media
	4

	Rata-Rata
	4,2

	V
	0,8

	Keterangan
	Cukup Layak



1. Validator III
V = 
V = 
V = 
V = 0,8
	Indeks
	Kategori Kelayakan

	 – 1,0
	Sangat Layak

	 – 0,8
	Cukup Layak

	< 0,4
	Kurang Layak



C. Hasil Analisis Data Secara Keseluruhan
Data yang diperoleh dari validasi ahli media dan materi secara keseluruhan pada produk media mobile learning menggunakan aplikasi android berbasis multiple level representation sebagai berikut.
	No
	Validator
	Rata-Rata Jumlah Skor Validator (r)
	s = r - lo

	1
	Validator I
	4,36
	4,36 – 1 = 3,36

	2
	Validator II
	4,73
	4,73 – 1 = 3,73

	3
	Validator III
	4,2
	4,2 – 1 = 3,2

	
	10,29

	V
	0,86

	Keterangan
	Sangat Layak



1. Perhitungan Secara Keseluruhan
V = 
V = 
V = 
V = 0,86
	Indeks
	Kategori Kelayakan

	 – 1,0
	Sangat Layak

	 – 0,8
	Cukup Layak

	< 0,4
	Kurang Layak










Kisi-Kisi Angket Tanggapan Peserta Didik

	No
	Aspek Pertanyaan
	Indikator

	
	
	Positif (+)
	Negatif (-)

	1
	Kualitas isi
	Penyajian materi pada media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks mudah dipahami (1)
	Penyajian materi pada media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks membingungkan (13)

	
	
	Media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks sangat bermanfaat (2)
	Media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks sangat merugikan (14)

	2
	Rasa senang
	Saya merasa senang belajar menggunakan media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks (3)
	Saya merasa bosan belajar menggunakan media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks (15)

	3
	Motivasi
	Media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks dapat meningkatkan semangat belajar (4)
	Media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks dapat mengurangi semangat belajar (16)

	4
	Tata bahasa
	Bahasa yang digunakan dalam media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks  mudah dimengerti (5)
	Bahasa yang digunakan dalam media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks  sulit dimengerti (17)

	5
	Tampilan
	Tampilan media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks menarik (6)
	Tampilan media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks membosankan (18)

	
	
	Gambar yang ditampilkan memudahkan dalam memahami konsep (7)
	Gambar yang ditampilkan membingungkan dalam memahami konsep (19)

	
	
	Animasi yang ditampilkan memudahkan dalam memahami konsep (8)
	Animasi yang ditampilkan membingungkan dalam memahami konsep (20)

	
	
	Video yang ditampilkan memudahkan dalam memahami konsep (9)
	Video yang ditampilkan membingungkan dalam memahami konsep (21)

	6
	Penggunaan
	Media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks  mudah digunakan (10)
	Media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks sulit digunakan (22)

	7
	Kemandirian
	Media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks membantu  dalam aktivitas belajar secara mandiri (11)
	Media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks membutuhkan pendampingan orang lain dalam memahami konsep materi (23)

	8
	Multiple level representation
	Media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks membuat saya memahami konsep materi lebih dalam karena dihubungkan dengan fenomena kehidupan sehari-hari dan ditampilkannya suatu konsep dengan bentuk molekul (12)
	Media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks membingungkan karena dihubungkan dengan multiple level representation (24)



Keterangan tanggapan:
	No
	Pernyataan
	Jawaban
	Skor

	1
	Positif (+)
	Sangat setuju
	5

	
	
	Setuju
	4

	
	
	Kurang setuju
	3

	
	
	Tidak setuju
	2

	
	
	Sangat tidak setuju
	1

	2
	Negatif (-)
	Sangat tidak setuju
	5

	
	
	Tidak setuju
	4

	
	
	Kurang setuju
	3

	
	
	Setuju
	2

	
	
	Sangat setuju
	1


(Diadopsi dari Widoyoko, 2009)


















Lembar Angket Tanggapan Peserta Didik

Petunjuk Pengisian
· Angket ini semata-mata untuk keperluan akademis, mohon dijawab dengan jujur
· Bacalah dan jawablah semua pertanyaan dengan teliti tanpa ada yang terlewatkan
· Saudara/i dimohon untuk menuliskan komentar atau saran untuk perbaikan terhadap media mobile learning yang dikembangkan pada kolom yang telah disediakan
Identitas Diri
· Alamat Email			: .........................................
· Nama Lengkap			: .........................................
1. Penyajian materi pada media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks mudah dipahami.
· Sangat setuju
· Setuju
· Kurang setuju
· Tidak setuju
· Sangat tidak setuju
2. Media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks sangat bermanfaat.
· Sangat setuju
· Setuju
· Kurang setuju
· Tidak setuju
· Sangat tidak setuju
3. Saya merasa senang belajar menggunakan media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks.
· Sangat setuju
· Setuju
· Kurang setuju
· Tidak setuju
· Sangat tidak setuju
4. Media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks dapat meningkatkan semangat belajar.
· Sangat setuju
· Setuju
· Kurang setuju
· Tidak setuju
· Sangat tidak setuju
5. Bahasa yang digunakan dalam media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks  mudah dimengerti.
· Sangat setuju
· Setuju
· Kurang setuju
· Tidak setuju
· Sangat tidak setuju
6. Tampilan media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks menarik.
· Sangat setuju
· Setuju
· Kurang setuju
· Tidak setuju
· Sangat tidak setuju
7. Gambar yang ditampilkan memudahkan dalam memahami konsep.
· Sangat setuju
· Setuju
· Kurang setuju
· Tidak setuju
· Sangat tidak setuju
8. Animasi yang ditampilkan memudahkan dalam memahami konsep.
· Sangat setuju
· Setuju
· Kurang setuju
· Tidak setuju
· Sangat tidak setuju
9. Video yang ditampilkan memudahkan dalam memahami konsep.
· Sangat setuju
· Setuju
· Kurang setuju
· Tidak setuju
· Sangat tidak setuju
10. Media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks  mudah digunakan.
· Sangat setuju
· Setuju
· Kurang setuju
· Tidak setuju
· Sangat tidak setuju
11. Media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks membantu  dalam aktivitas belajar secara mandiri.
· Sangat setuju
· Setuju
· Kurang setuju
· Tidak setuju
· Sangat tidak setuju
12. Media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks membuat saya memahami konsep materi lebih dalam karena dihubungkan dengan fenomena kehidupan sehari-hari dan ditampilkannya suatu konsep dengan bentuk molekul,
· Sangat setuju
· Setuju
· Kurang setuju
· Tidak setuju
· Sangat tidak setuju
13. Penyajian materi pada media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks membingungkan.
· Sangat setuju
· Setuju
· Kurang setuju
· Tidak setuju
· Sangat tidak setuju
14. Media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks sangat merugikan.
· Sangat setuju
· Setuju
· Kurang setuju
· Tidak setuju
· Sangat tidak setuju
15. Saya merasa bosan belajar menggunakan media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks.
· Sangat setuju
· Setuju
· Kurang setuju
· Tidak setuju
· Sangat tidak setuju
16. Media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks dapat mengurangi semangat belajar.
· Sangat setuju
· Setuju
· Kurang setuju
· Tidak setuju
· Sangat tidak setuju
17. Bahasa yang digunakan dalam media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks  sulit dimengerti.
· 	Sangat setuju
· Setuju
· Kurang setuju
· Tidak setuju
· Sangat tidak setuju
18. Tampilan media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks membosankan.
· Sangat setuju
· Setuju
· Kurang setuju
· Tidak setuju
· Sangat tidak setuju
19. Gambar yang ditampilkan membingungkan dalam memahami konsep.
· Sangat setuju
· Setuju
· Kurang setuju
· Tidak setuju
· Sangat tidak setuju
20. Animasi yang ditampilkan membingungkan dalam memahami konsep.
· Sangat setuju
· Setuju
· Kurang setuju
· Tidak setuju
· Sangat tidak setuju
21. Video yang ditampilkan membingungkan dalam memahami konsep.
· Sangat setuju
· Setuju
· Kurang setuju
· Tidak setuju
· Sangat tidak setuju
22. Media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks sulit digunakan.
· Sangat setuju
· Setuju
· Kurang setuju
· Tidak setuju
· Sangat tidak setuju
23. Media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks membutuhkan pendampingan orang lain dalam memahami konsep materi.
· Sangat setuju
· Setuju
· Kurang setuju
· Tidak setuju
· Sangat tidak setuju
24. Media mobile learning aplikasi android (Smart Apps Creator) berbasis multiple level representation pada materi reaksi redoks membingungkan karena dihubungkan dengan multiple level representation
· Sangat setuju
· Setuju
· Kurang setuju
· Tidak setuju
· Sangat tidak setuju




















Analisis Data Hasil
Tanggapan Peserta Didik

A. Analisis Data Hasil Tanggapan Peserta Didik
Data yang diperoleh dari tanggapan peserta didik pada produk media mobile learning menggunakan aplikasi android berbasis multiple level representation sebagai berikut.
	No
	Aspek Pertanyaan
	Pertanyaan
	Skor Nilai Responden

	
	
	
	S1
	S2
	S3
	S4
	S5
	S6
	S7
	S8
	S9

	1
	Kualitas isi
	1
	3
	4
	5
	4
	5
	4
	4
	5
	4

	
	
	2
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	4
	5
	5

	
	
	13
	1
	5
	4
	3
	4
	5
	3
	3
	2

	
	
	14
	2
	5
	5
	4
	5
	5
	4
	4
	3

	2
	Rasa senang
	3
	4
	4
	5
	4
	5
	4
	4
	5
	4

	
	
	15
	2
	4
	4
	3
	4
	5
	4
	3
	3

	3
	Motivasi
	4
	4
	4
	5
	4
	4
	5
	4
	5
	5

	
	
	16
	2
	5
	5
	3
	5
	5
	3
	4
	3

	4
	Tata bahasa
	5
	5
	5
	5
	4
	4
	5
	4
	5
	4

	
	
	17
	2
	5
	4
	3
	4
	5
	3
	4
	3

	5
	Tampilan
	6
	4
	5
	5
	4
	5
	4
	4
	5
	5

	
	
	7
	3
	5
	5
	4
	5
	5
	4
	5
	4

	
	
	8
	3
	5
	5
	4
	5
	5
	4
	5
	4

	
	
	9
	3
	4
	5
	4
	5
	5
	4
	5
	4

	
	
	18
	2
	5
	5
	3
	5
	5
	3
	4
	3

	
	
	19
	2
	5
	5
	4
	5
	5
	3
	3
	3

	
	
	20
	2
	5
	5
	4
	5
	5
	3
	3
	3

	
	
	21
	2
	5
	5
	3
	4
	4
	3
	4
	2

	6
	Penggunaan
	10
	3
	5
	5
	4
	5
	4
	4
	5
	4

	
	
	22
	2
	5
	5
	3
	4
	4
	3
	4
	2

	7
	Kemandirian
	11
	4
	5
	5
	4
	4
	5
	4
	5
	4

	
	
	23
	3
	3
	4
	3
	2
	3
	2
	2
	2

	8
	Multiple level representation
	12
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	4
	5
	4

	
	
	24
	3
	4
	4
	3
	4
	3
	2
	3
	3



1. Aspek Kualitas Isi
Skor tertinggi		: 4 x 5 = 20
Skor terendah	: 4 x 1 = 4
i			:  (20 + 4) = 12
sbi			:  (20 - 4) = 2,67
X :  = 16,44
	Rentang Skor (i)
	Kategori Kelayakan

	> 16,81
	Sangat Baik (SB)

	13,60 < X ≤ 16,81
	Baik (B)

	 <  ≤ 
	Cukup (Cukup)

	 < ≤ 
	Kurang (K)

	 ≤ 
	Sangat Kurang (SK)



Kategori kelayakan	: Baik
% Keidealan		:  x 100% = 82,2%
2. Aspek Rasa Senang
Skor tertinggi		: 2 x 5 = 10
Skor terendah	: 2 x 1 = 2
i			:  (10 + 2) = 6
sbi			:  (10 - 2) = 1,3
X :  = 7,89
	Rentang Skor (i)
	Kategori Kelayakan

	> 
	Sangat Baik (SB)

	 < X ≤ 
	Baik (B)

	 <  ≤ 
	Cukup (Cukup)

	 < ≤ 
	Kurang (K)

	 ≤ 3,66
	Sangat Kurang (SK)



Kategori kelayakan	: Baik
% Keidealan		:  x 100% = 78,9%
3. Aspek Motivasi
Skor tertinggi		: 2 x 5 = 10
Skor terendah	: 2 x 1 = 2
i			:  (10 + 2) = 6
sbi			:  (10 - 2) = 1,3
X :  = 8,33
	Rentang Skor (i)
	Kategori Kelayakan

	> 
	Sangat Baik (SB)

	 < X ≤ 
	Baik (B)

	 <  ≤ 
	Cukup (Cukup)

	 < ≤ 
	Kurang (K)

	 ≤ 3,66
	Sangat Kurang (SK)




Kategori kelayakan	: Baik
% Keidealan		:  x 100% = 83,3%
4. Aspek Tata Bahasa
Skor tertinggi		: 2 x 5 = 10
Skor terendah	: 2 x 1 = 2
i			:  (10 + 2) = 6
sbi			:  (10 - 2) = 1,3
X :  = 8,22
	Rentang Skor (i)
	Kategori Kelayakan

	> 
	Sangat Baik (SB)

	 < X ≤ 
	Baik (B)

	 <  ≤ 
	Cukup (Cukup)

	 < ≤ 
	Kurang (K)

	 ≤ 3,66
	Sangat Kurang (SK)



Kategori kelayakan	: Baik
% Keidealan		:  x 100% = 82,2%
5. Aspek Tampilan
Skor tertinggi		: 8 x 5 = 40
Skor terendah	: 8 x 1 = 8
i			:  (40 + 8) = 24
sbi			:  (40 - 8) = 5,33
X :  = 33
	Rentang Skor (i)
	Kategori Kelayakan

	> 33,59
	Sangat Baik (SB)

	27,20 < X ≤ 33,59
	Baik (B)

	 <  ≤ 27,20
	Cukup (C)

	 < ≤ 
	Kurang (K)

	 ≤ 
	Sangat Kurang (SK)



Kategori kelayakan	: Baik
% Keidealan		:  x 100% = 82,5%
6. Aspek Penggunaan
Skor tertinggi		: 2 x 5 = 10
Skor terendah	: 2 x 1 = 2
i			:  (10 + 2) = 6
sbi			:  (10 - 2) = 1,3
X :  = 7,89
	Rentang Skor (i)
	Kategori Kelayakan

	> 
	Sangat Baik (SB)

	 < X ≤ 
	Baik (B)

	 <  ≤ 
	Cukup (Cukup)

	 < ≤ 
	Kurang (K)

	 ≤ 3,66
	Sangat Kurang (SK)



Kategori kelayakan	: Baik
% Keidealan		:  x 100% = 78,9%


7. Aspek Kemandirian
Skor tertinggi		: 2 x 5 = 10
Skor terendah	: 2 x 1 = 2
i			:  (10 + 2) = 6
sbi			:  (10 - 2) = 1,3
X :  = 7,11
	Rentang Skor (i)
	Kategori Kelayakan

	> 
	Sangat Baik (SB)

	 < X ≤ 
	Baik (B)

	 <  ≤ 
	Cukup (Cukup)

	 < ≤ 
	Kurang (K)

	 ≤ 3,66
	Sangat Kurang (SK)



Kategori kelayakan	: Baik
% Keidealan		:  x 100% = 71,1%
8. Aspek Multiple Level Representation
Skor tertinggi		: 2 x 5 = 10
Skor terendah	: 2 x 1 = 2
i			:  (10 + 2) = 6
sbi			:  (10 - 2) = 1,3
X :  = 7,78
	Rentang Skor (i)
	Kategori Kelayakan

	> 
	Sangat Baik (SB)

	 < X ≤ 
	Baik (B)

	 <  ≤ 
	Cukup (Cukup)

	 < ≤ 
	Kurang (K)

	 ≤ 3,66
	Sangat Kurang (SK)



Kategori kelayakan	: Baik
% Keidealan		:  x 100% = 77,8%
9. Aspek Secara Keseluruhan
Skor tertinggi	: 24 x 5 = 120
Skor terendah	: 24 x 1 = 24
i			:  (120 + 24) = 72
sbi			:  (120 - 24) = 16
X :  = 96,78
	Rentang Skor (i)
	Kategori Kelayakan

	> 
	Sangat Baik (SB)

	 < X ≤ 
	Baik (B)

	 <  ≤ 
	Cukup (Cukup)

	43,2 < ≤ 
	Kurang (K)

	 ≤ 43,2
	Sangat Kurang (SK)



Kategori kelayakan	: Baik
% Keidealan		:  x 100% = 80,65%
Dari hasil perhitungan analisis data hasil tanggapan peserta didik terhdapat media mobile learning dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut.
	No
	Aspek Pertanyaan
	Jumlah Indikator
	Skor Rata-Rata
	Skor Maksimal
	% Keidealan
	Kategori Kelayakan

	1
	Kualitas isi
	4
	16,44
	20
	82,2%
	Baik

	2
	Rasa senang
	2
	7,89
	10
	78,9%
	Baik

	3
	Motivasi
	2
	8,33
	10
	83,3%
	Baik

	4
	Tata bahasa
	2
	8,22
	10
	82,2%
	Baik

	5
	Tampilan
	8
	33
	40
	82,5%
	Baik

	6
	Penggunaan
	2
	7,89
	10
	78,9%
	Baik

	7
	Kemandirian
	2
	7,11
	10
	71,1%
	Baik

	8
	Multiple level representation
	2
	7,78
	10
	77,8%
	Baik
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