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Lampiran 1: Desain Kartu Card Game VEROES (Vertebrates Neuro System)


























































































[image: ]






















[bookmark: _Toc64800502][bookmark: _Toc67383946][image: ]Lampiran 2: Buku Panduan Card Game VEROES (Vertebrates Neuro System)



























[image: ]




























[image: ]




























[image: ]




























[image: ]




























[image: ]


[image: ]


[image: ]


[image: ]


[image: ]


[image: ]


[image: ]


[image: ]


[image: ]


[bookmark: _Toc64800503][bookmark: _Toc67383947]Lampiran 3: Angket Penilaian Card Game VEROES (Vertebrates Neuro System)

Angket Penilaian Media

Nama		:	
No. Absen	:
Kelas		:

PETUNJUK PENGISIAN
1. Berilah tanda √ pada pilihan yang anda anggap paling benar
2. Bacalah setiap item dengan teliti
3. Isilah angket ini sesuai dengan keadaan anda yang sebenarnya

KETERANGAN
4	: Sangat Setuju
3	: Setuju
2	: Tidak Setuju
1	: Sangat Tidak Setuju

	Pernyataan
	Skala

	
	4
	3
	2
	1

	Konten Card Game VEROES

	1. Konsep sistem saraf yang disajikan dalam Card Game Veroes sudah sesuai dengan Kompetensi Dasar di Kurikulum 2013
	4
	3
	2
	1

	2. Kompetensi ranah kognitif, psikomotorik dan afektif dimasukkan dengan jelas
	4
	3
	2
	1

	3. Konsep sistem saraf dalam Card Game Veroes sesuai dengan kemampuan siswa sekolah menengah
	4
	3
	2
	1

	4. Urutan konsep sistem saraf dalam Card Game Veroes sudah urut dari yang sederhana hingga kompleks
	4
	3
	2
	1

	5. Card Game Veroes menyajikan data/ fakta/ informasi yang valid
	4
	3
	2
	1

	6. Card Game Veroes sudah memiliki tiga elemen kunci game yaitu content, evidence dan task
	4
	3
	2
	1

	7. Materi sistem saraf yang disajikan dalam Card Game Veroes sudah memuat kasus kontekstual
	4
	3
	2
	1

	8. Card Game Veroes memuat konten terkini yang dapat menambah wawasan siswa
	4
	3
	2
	1

	9. Card Game Veroes dapat memberikan pemahaman konsep sistem saraf yang benar kepada siswa
	4
	3
	2
	1

	10. Card Game Veroes dapat melatih aktivitas berpikir siswa untuk memecahkan masalah
	4
	3
	2
	1

	Tampilan dan Desain Card Game Veroes

	11. Konten pembelajaran dan permainan dalam media disajikan secara seimbang
	4
	3
	2
	1

	12. Gambar yang disajikan dalam media terlihat dengan jelas
	4
	3
	2
	1

	13. Teks dalam media ditampilkan dengan huruf (font) dan ukuran yang sesuai
	4
	3
	2
	1

	14. Pemilihan warna gambar dan teks dalam media sudah tepat
	4
	3
	2
	1

	15. Ukuran media sudah sesuai dengan karakteristik permainan
	4
	3
	2
	1

	16. Sumber gambar disajikan dengan tepat (terlampir pada buku panduan)
	4
	3
	2
	1

	17. Bahan untuk pembuatan media berkualitas dan mudah dibawa
	4
	3
	2
	1

	18. Proporsi ukuran gambar dan teks dalam media disajikan secara seimbang
	4
	3
	2
	1

	19. Media Card Game Veroes didesain dengan kreatif
	4
	3
	2
	1

	20. Tampilan media Card Game Veroes menstimulasi siswa bermain berulang-ulang
	4
	3
	2
	1

	Petunjuk Permainan

	21. Permainan Card Game Veroes memiliki tujuan yang jelas
	4
	3
	2
	1

	22. Petunjuk permainan menyatakan tugas para pemain dengan jelas
	4
	3
	2
	1

	23. Instruksi dan aturan permainan disampaikan dengan bahasa yang mudah dipahami
	4
	3
	2
	1

	24. Tata cara dan urutan permainan tidak membingungkan
	4
	3
	2
	1

	25. Sistem penilaian/ skoring dinyatakan dengan jelas
	4
	3
	2
	1

	26. Penentuan pemenang dinyatakan dengan jelas
	4
	3
	2
	1

	27. Aturan permainan menstimulasi kemandirian siswa untuk belajar
	4
	3
	2
	1

	28. Aturan permainan menstimulasi siswa dalam mengambil keputusan secara cermat
	4
	3
	2
	1

	29. Aturan permainan menstimulasi siswa untuk berkompetisi
	4
	3
	2
	1

	30. Unsur permainan terepresentasikan dengan baik
	4
	3
	2
	1
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Lampiran 5: Hasil Uji Item Misfit 
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Lampiran 6: Hasil Uji Item Measure 
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Lampiran 7: Hasil Uji Person Measure 
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Lampiran 8: Hasil Uji Item DIF Berdasarkan Jenis Kelamin Responden
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Lampiran 9: Hasil Uji Item DIF Berdasarkan Profesi Responden
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[image: ]Lampiran 10: Hasil Uji Item DIF Berdasarkan Masa Kerja Responden
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Neuromyelitis Opik
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Visual Midbrain
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Neuromyelitis Opik
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Tentang Card Game Veroes

pembelajaran yang memuat materi sistem saraf yang termasuk sub

konsep dari Sistem Koordinasi dalam materi biologi pada jenjang
Sckolah Menengah Atas (SMA) kelas XI. Sistem saraf dalam Kurikulum 2013
memiliki pokok bahasan yang tercantum pada KD. 3.10, yaitu Menganalisis
hubungan antara struktur jaringan penyusun organ pada sistem koordinasi
(saraf, hormon, dan alat indcra) dalam kaitannya dengan mekanisme koordinasi
dan regulasi serta gangguan fungsi yang mungkin terjadi melalui studi literatur,
pengamatan, percobaan, dan simulasi. Sementara KD. 4.10 berbunyi:
Menyajikan hasil analisis tentang pengaruh pola hidup terhadap kelainan pada
struktur dan fungsi organ sistem koordinasi yang menycbabkan gangguan sistem
saraf dan hormon manusia berdasarkan studi literatur.

Card Game Veroes (Vertebrates Neuro System) merupakan media
pembelajaran berupa permainan kartu yang dikembangkan uniuk membaniu
siswa dalam memperlajari materi sistem saraf, membangun pengetahuan tentang
konsep sistem saraf dan memperbaiki kemampuan penalaran (reasoning skills)
siswa dalam memahami konsep materi sistem saraf.

Card Game Veroes (Vertebrates Neuro System) dipilih untuk dikembangkan
sebagai media pembelajaran karena dalam penggunaannya mampu
menvisualisasikan keabstrakan materi sistem saraf melalui representasi grafis
berupa gambar dilengkapi dengan teks deskripsi terkait dengan gambar yang
disajikan dan mampu menyediakan simulasi pembelajaran interaktif antar
siswa. Selain itu, Card Game Veroes dipilih karena memiliki beberapa kelebihan,
yaitu mudah dalam pemakaiannya, dapat ditcrima semua kalangan, biaya
pembuatan murah, tampilannya menarik, praktis dan mudah dibawa, serta
menimbulkan kesan yang menyenangkan karena penggunaannya dalam bentuk

permainan.
H]

( :ard Game Veroes (Vertebrates Neuro System) merupakan media
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Konsep Materi Card Game Veroes

Konscp materi sistem saraf yang dimuat dalam Card Game Veroes sudah di
analisis terlebih dahulu. Analisis konsep dilaksanakan dengan menganalisis
learning progression materi sistem saraf berdasarkan Next Generation Science
Standards (NGSS) dan Kurikulum 2013 untuk memperolch learning progression
materi sistem saraf yang tepat dan sesuai dengan tujuan pembelajaran, schingga
dapat dijadikan sebagai landasan pengembangan card game. Analisis konsep
materi sistem saraf dilaksanakan scbagai proscs konscptualisasi pada materi
tersebut. Sebagai hasil dari analisis konsep sistem saraf didapatkan beberapa
konsep yang sesuai untuk dijadikan konten dalam Card Game Veroes, yaitu :
pengenalan tentang organ tubuh vertebrata yang dapat digunakan sebagai
reseptor dan penghantar berbagai jenis informasi/ impuls, penjelasan tentang
mekanisme dan jalur penghantaran informasi/ impuls dari reseptor menuju otak
melalui sel-sel saraf, dan kasus gangguan serta penyakit yang terjadi pada
reseptor maupun sel-sel saraf yang dapat mempengaruhi proses berlangsungnya
mekanisme penghantaran informasi/impuls.

Learning Progression

Input yang diterima oleh
kemudian ditransmisikan

saraf menuj
input atau rar X menjadi ingata
berbe
masing
mekanik, dan kimia)
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Tujuan Card Game Veroes

Pengembangan media Card Game Veroes (Vertebrates Neuro System)

memiliki tujuan dalam proses pembelajaran materi sistem saraf, diantaranya :

«  Siswa mampu memahami tentang organ tubuh yang dapat digunakan
schagai reseptor dan penghantar berbagai jenis informasi/ impuls pada
vertebrata.

Siswa mampu memahami tentang proses mekanisme penghantaran
informasi/ impuls dari reseptor menuju otak pada vertcbrata.

Siswa mampu memahami tentang jalur yang dilalui dalam proses
mekanisme penghantaran informasi/ impuls dari reseptor menuju otak
pada vertebrata.

Siswa mampu membedakan masing-masing jalur penghantaran
informasi/ impuls yang dimiliki oleh berbagai jenis vertebrata
(khususnya pada ikan, katak, ular, burung, dan monyet).

Siswa mampu memahami tentang kasus gangguan serta penyakit yang
terjadi pada reseptor maupun sel-sel s yang dapat mempengaruhi
proses berlangsungnya mekanisme penghantaran informasi/impuls.
Siswa mampu melatih aktivitas berpikirnya dalam memecahkan
permasalahan.

Siswa mampu melatih keterampilannya dalam mengambil keputusan.
Siswa mampu melatih kemampuan penalarannya (reasoning skills)
dalam mempelajari serta memahami konsep materi sistem saraf.

W {
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Jenis Kartu pada Card Game Veroes

Pada Permainan Card Game Veroes terdapat satu set kartu yang terdiri dari
kartu impuls sistem visual, kartu impuls sistem auditori, kartu kasus sistem visual,
kartu kasus sistem auditori, kartu Go-~Verocs sistem visual, dan kartu Go-Verocs
sistem auditori.

1. Kartu impuls sistem visual
Kartu impuls sistem visual berisi tentang topik materi mckanisme
penghantaran impuls saraf sistem visual yang terjadi pddd. vertebrata (ikan,
katak, ular, burung, dan monyet). Kartu impuls sistem visual berjumlah
kartu (" pasang kartu penghantaran impuls) dalam satu set kartu dengan ciri-
ciri memiliki bingkai kartu yang berwarna krem.

Kartu impuls sistem auditori

Kartu impuls sistem auditori berisi tentang topik materi mekanisme
penghantaran impuls saraf sistem auditori yang terjadi pada vertebrata (ikan,

katak, ular, burung, dan monyet). Kartu impuls sistem auditori berjumlah 25

kartu (5 pasang kartu penghantaran impuls) dalam satu set kartu dengan ciri-

ciri memiliki bingkai kartu yang berwarna abu-abu.

Kartu kasus sistem visual

Kartu kasus sistem visual berisi tentang topik materi kasus atau
gangguan yang terjadi pada jaringan atau organ yang berperan sebagai
jalur penghantaran impuls saraf sistem visual. Kartu kasus sistem visual
berjumlah 10 kartu (5 pasang kartu penyebab dan akibat) dalam satu set
kartu dengan ciri-ciri memiliki bingkai kartu yang berwarna hijau.

Kartu kasus sistem auditori

Kartu kasus sistem auditori berisi tentang topik materi kasus atau
gangguan yang terjadi pada jaringan atau organ yang berperan schagai

Jjalur penghantaran impuls saraf sistem auditori. Kartu kasus sistem auditori

berjumlah 10 kartu (5 pasang kartu penyebab dan akibat) dalam satu set

kartu dengan ciri-ciri memiliki bingkai kartu yang berwarna ungu.

Kartu go-veroes sistem visual

Kartu go-veroes sistem visual merupakan kartu bantuan yang dapat
digunakan menggantikan satu buah kartu impuls dalam satu kombinasi
kartu impuls sistem visual. Kartu go-veroes sistem visual berjumlah 2 kartu
dalam satu set kartu dengan ciri-ciri memiliki bingkal kartu yang berwarna
kuning.

Kartu go-veroes sistem auditori

Kartu go-veroes sistem auditori merupakan kartu bantuan yang dapat
digunakan menggantikan satu buah kartu impuls dalam satu kombinasi

kartu impuls sistem auditori. Kartu go-veroes sistem auditori berjumlah 2

kartu dalam satu set kartu dengan ciri-ciri memiliki bingkai kartu yang

berwarna biru.





image155.png
Desain Kartu pada Card Game Veroes

Desain dan keterangan kartu

Keterangan :
1. Nomor kartu (contoh :
nomor 2)
2. Kelas Kartu (contoh :
kelas mamalia)
Tustrasi grafis
(gambar)
. Kata kunci (nama
bagian/ jalur impuls)
5. Deskripsi/ penjelasan
. Border/ bingkai
(contoh : orange)

Kartu Penghantaran
Impuls

Belakang

Keterangan :

1. Nomor kartu (contoh :
nomor V2)

2. Jenis kartu (contoh :
manusi

3. Tlustrasi grafis
(gambar)

. Nama Kartu (kata

kunci)

5. Deskripsi/ penjelasan

6. Border/ bingkai
(contoh : hijau)

Kartu Kasus/
Gangguan

Belakang Depan
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Peraturan Card Game Veroes

Peraturan permainan

Permainan ini dapat dimainkan olch 4-6 orang, dengan masing-masing

pemain mencrima 6 buah kartu ketika awal permainan dimulai

Misi permainan

Mengumpulkan kombinasi kartu sebanyak-banyaknya, pemain yang

berhasil mengumpulkan kombinasi kartu dan mendapatkan skor

terbanyak yang akan memenangkan permainan.

TLangkah-langkah permainan

*  Permainan Card Game Veroes mengadopsi peraturan dari permainan
“Go-Fish” yang telah dimodifikasi sehingga konten dalam kartu yang
dimainkan berisi tentang materi sistem saraf pada vertebrata.
Sebelum dimainkan terlebih dahulu satu set kartu di satukan dan
dikocok secara acak.
Permainan dimainkan oleh 4-6 orang, kemudian masing-masing
pemain menerima 6 buah kartu pada awal permainan dimulai.
Sisa dari distribusi kartu di tumpuk menjadi satu di bagian tengah, yang
dapat disebut dengan kartu ambilan.
Pemain mendapat 6 kartu, selanjutnya pemain 1 akan 'memancing'
kepada pemain lain dengan meminta kartu yang dia inginkan, misalnya
: "Berikan saya kartu penghantaran impuls pada sitem visual amfibi”.
Pemain yang 'dipancing' oleh pemain 1 apabila memiliki kartu
penghantaran impuls pada sistem visual amfibi maka harus
memberikan semua kartu tentang “sistem visual amfibi”, sclanjutnya
pemain 1 mendapatkan kesempatan untuk 'memancing’ kartu lagi ke
pemain yang sama atau pemain lainnya.
Apabila pemain yang 'dipancing' oleh pemain 1 tidak memiliki kartu
yang diminta maka pemain 1 harus pergi 'memancing' dengan
mengambil kartu tambahan pada tumpukan kartu ambilan.
Pemain yang berhasil mengumpulkan kombinasi kartu dan
mendapatkan skor terbanyak yang akan memenangkan permainan.

Kartu Ambilan

Femain 1

Femain 2 /—\ Femain 1
H]
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Skor Kombinasi Kartu

. Kombinasi kartu mekanisme penghantaran impuls

Untuk | kombinasi kartu penghantaran impuls terdiri dari lima buah kartu yang
masing-masing kartu tersebut berperan sebagai jalur penghantaran impuls yang
berasal dari reseptor sampai menuju saraf pusat (Telencephalon).

Skor 1 kombinasi kartu penghantaran impuls dihitung = 5, karena satu buah kartu
dihitung = 1, ini berlaku untuk kombinasi kartu penghantaran impuls visual dan
auditori.

Kartu mekanisme sistem visual

ml

ular

PR

Kombinasi 4. Visual katak
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Kombinasi 5. Visual ikan
Kartu mekanisme sistem auditori

Kombinasi 10. Auditori ikan
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Skor Kombinasi Kartu

. Kombinasi kartu kasus/ gangguan
Untuk 1 kombinasi kartu kasus/ gangguan terdiri dari dua buah kartu yang masing-
masing kartu terscbut berperan scbagai penyebab dan akibat terjadinya kasus/
gangguan pada suatu sistem.
Skor | kombinasi kartu kasus/ gangguan dihitung = 4, karena satu buah kartu
dihitung = 2, ini berlaku untuk kombinasi kartu kasus/ gangguan sistem visual
dan auditori.
Kartu kasus/ gangguan sistem visual

Glaukoma Glaukoma
fckanan normal sudut terbuka

Glaukoma Kombinasi 4. Neuritis optik
sudut tertutup

- =
Kombinasi 5. Neuromyelitis
optik

Kartu kasus/ gangguan sistcm auditori

e

Kombinasi 6. Tuli Kombinasi 7. Labirinitis
sensoryncural
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Kombinasi 9. Neuroma akustik

Kombinasi 10. Neuropali
Auditori

. Penggunaan kartu Go-Veroes dalam kombinasi kartu
Pada sistem visual atau auditori penggunaan kartu Go-Veroes adalah
sebagai kartu pelengkap apabila dalam urutan kombinasi kartu mekanisme
penghantaran impuls terdapat kekurangan dari salah satu kartu impuls
sistem visual atau auditori.
Untuk 1 kombinasi u penghantaran impuls yang menggunakan kartu
go-veroes letap memiliki skor yang sama yaitu dihitung = 5, karena salu
buah kartu dihitung = 1.
Contoh penggunaan kartu Go-Veroes kombinasi pada kartu sistem visual

el
C o

1 Go-Veroes

Kartu go-veroes hanya bisa digunakan pada kombinasi kartu penghantaran
impuls saja yang discsuaikan dengan jenis kartunya yaitu kartu go-veroes
sistem visual atau kartu go~veroes sistem auditori, dan tidak bisa digunakan
dalam kombinasi kartu kasus/ gangguan.
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Sumber Gambar

Kartu mekanisme penghantaran impuls pada sistem visual.
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2. Kartu mekanisme penghantaran impuls pada sistem auditori.
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birds-with-ditferent-specics-blank_6871517.htm#page= 1 &query =bird&position=533
Https://www.researchgate.net/figure/Avian-Inner-Ear- Ammmy»Sc,l\emauc-ol~'he~
avian-car-and-vestibular-apparatus-left_fi
ttps:// www.rescarchgate.net/figure/ Avian-sound-localization-circuit-A-Color-
coded-speakers-represent-different-sound_figl_263518754.
Https://www.researchgate.net/figure /Binaural-circuitry-of -the-chicken-auditory-
brainstem-A-Schematic-of-a-coronal-scction_tig2_50892130.
Hitps://science.jrank.org/ pages/1010/Brain-Vertebrate~brain.html.
Http://people.cku.edu/ritchisong/birdbrain.html.
Https:// www.britannica.com/animal/bird-animal/Form-and-tunction.

ch’nl
Hitps:// www.freepik.com/frec-vector/snake-with-ladybug -forest-scenc-
night_9136743.htm.

Https://www.freepik.com/free -vector/frog-life -cycle~stages-realistic -set-with-adult-
animal-fertilized-eggs-tadpole-froglet-transparent_68419
him#page=1&query=frog&position=2
Https://www.britannica.com/sci ene e/sound- 1euspnon/5mmd reception-in-
vertebrates-auditory-mechanisms-of-fishes-and-amphi
Mttps://www.sciencedirect.com/topics/medicine-and-dentistry/anteroventral -
cochlear-nucleus.
Hitps://kids.britannica.com/kids/assembly/view/70851.
Hitps:// www.britannica.com/science/nervous-system/The-vertebrate -system.

+  Https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/ 00068993 7790542X

Tkan

«  Hitps://www.freepik.com/free-vector/seafood_5366853.htm#page=2& query
=fish&position=16.
Https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/$0165783600001 "9(:
Https:/ /www.researchgate.net/figure /Ventromedial -hypothalamus-VMHprojecting-
neurons-in-the-medial-amygdala-MeA-excluding_fig3 _3868507.
Hitp://zebrafishucl.org/midbrain-regions/tag/midbrain.
Https://www.yourarticlelibrary.com/fish /anatomy-and-physiology/nervous-system-
of-fishes-with-diagram/88311.
Https://www.researchgate.net/publication/226594032_Fish_Brains_
Evolution_and_Environmental_Relationships.
Https://www.frontiersin.org/articles/ 10.3389/fnins.2012.00064 /full.
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Kartu kasus/ gangguan pada sistem visual.
+  Glaukoma tekanan normal
+ Hittps://wwwasehatq.com/ penyakit/glaukoma-tekanan-normal.
Hitps://wwwi.schatq.com /penyakit/semua-penyakit/P.
Glaukoma sudut terbuka
« Hitps://www.schatq.com/penyakit/glaukoma-sudut-terbuka-primer.
« Htips://www.sehatq.com/penyakit/semua-penyakit/P.
Glaukoma sudut tertutup
+ Https://www.sehalq.com/penyakit/glaukoma-sudut-tertutup-akut.
+ Hittps://www.schatq.com/penyakit/semua-penyakit/P.
Neuritisoptik
+ Tips:// www.schalq.com/penyakit/neuritis-optik.
+ Hitp://www.medicinesia.com/kedokteran-Klinis/ penginderaan/neuritis-optik/.
Neuromyelitis optik
+ Httpsi//www.sehatd.com/penyakit/ neuromyelitis-optica.

Kartu kasus/ gangguan pada sistem auditori.
+  Tulisensoryneural
schatg.com/penyakit/tuli-sensorincural.
earchgate.net/figure/A-detailed-image -of-the-cochlea-a-the-organ-
328902293.

Https://www.medcor.com/anatomy-of-the -inner-car/.
Meniere
+ Hitps://wwwischatq.com/penyakit/penyakit-menicre.
+ Hittps://quizlet.com/46 795938 /vertigo-menigieves-labryinthitis-flash-cards/.
Neuroma akustik
+ Https://www.sehatq.com/penyakit/neuroma-akustik.
= Iittps://www.amazine.co/ 23333/ gejala-penyebab-faktor-resiko-neuroma-akustik/ .

Neuropati auditory

«+  Https://www.hearingreview.com/hearing-loss/auditory-neuropathy-and-configured-~
hearing-loss-the-case-for-two-stage-screening.
Http://www.citogenetica.ufes.br/sites/nupea.saomateus.ufes.br/files/field/anexo/estu

do_dirigido_sistema_sensorial_audicao_e_equilibrio_prof._mateus_c._loss.pdf.
Hitps://www.researchgate.net/publication/254259021_Neuropati_Auditori.
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MAXTHUM EXTREME SCORE 9 person 4.5%

SUMWARY OF 200 MEASURED (EXTREME AND NON-EXTREME) Person

REAL RNSE .50 TRUE SD 1.5 SEPARATION 2.64 Person RELIABILITY .87
[NODEL RMSE .57 TRUE SD  1.56 SEPARATION 2.73 Person RELTABILITY .88
| S.E. OF person HEAN = .12

| ToTAL 1opEL e outert |
| SCORE. COUNT. MEASURE  S.E. MNSQ  ZSTD  MNSQ  ZSTD |
| |
| .3 |
| -7 |
| 9.5 |
| s. 9.5 B N B |
| max. 120.0 30.0 8.7 1.83 |
| wn. 75.0 0.0 .20 .31 |
| |
| |

|

I

Person RAH SCORE-TO-MEASURE CORRELATION = .
CRONBACH ALPHA (KR-20) Person RAW SCORE "TEST" RELTABTLITY - .93 SEM - 2.52

SUMMARY OF 30 WEASURED (NON-FXTREWE) Ttem

ToTaL 1oDEL
SCORE  COUNT  MEASURE  S.E.

™ misQ 250

| REAL ANSE 16 TAUE s 53 SEPARATION 3.39 Item  RELASILITY 92
[MODEL RASE 16 TRUE D .55 SEPARATION 3.49 Item RELIAGILITY .92
5.k oF Trem new - .11

Item RAN SCORE. 1O NEASURE CORRELATION — 1.08
Global statistics: please see Table 4.
UNEAN-.0800 USCALE-1.-6000

Ln1,Col 1 100%  Windows (CRLP) UTF-8
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TABLE 3.1 D:\Desain Card Game\Bahan Gambar\Winst ZOU704uWS.TXTR Feb 10 2021 2:45 Data\Data

INPUT: 200 Person 30 Item REPORTED: 200 Person 3@ Item 4 CATS WINSTEPS 4.5.2

TOTAL MODEL INFIT OUTFIT
SCORE COUNT MEASURE S.E. MNSQ  ZSTD  MNSQ  ZSTD

SEM 7 .0 .10 .1 .03

REAL RMSE .45 TRUE SD 1.32 SEPARATION 2.91 Person RELIABILITY
MODEL RMSE .43 TRUE SD 1.32 SEPARATION 3.09 Person RELIABILITY .90
S.E. OF Person MEAN = .10

MAXIMUM EXTREME SCORE: 9 Person 4.5%

SUMMARY OF 200 MEASURED (EXTREME AND NON-EXTREME) Person

TOTAL MODEL INFIT OUTFIT
SCORE COUNT MEASURE S.E. MNSQ  ZSTD  MNSQ  ZSTD

REAL RMSE .59 TRUE SD 1.56 SEPARATION 2.64 Person RELIABILITY .87
MODEL RMSE .57 TRUE SD 1.56 SEPARATION 2.73 Person RELIABILITY .88
S.E. OF Person MEAN

Person RAW SCORE-TO-MEASURE CORRELATION = .95
CRONBACH ALPHA (KR-20) Person RAW SCORE "TEST" RELIABILITY = .93 SEM = 2.52

SUMMARY OF 3@ MEASURED (NON-EXTREME) Item

100%  Windows (CRLF)

UTF-8
428

0/02/2021
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[TABLE 16.1 D:\Desain Card Game\Bahan Gambar\Wins ZOUS39WS.TXT Feb 10 2021 1:26h Data\Data ~
INPUT: 200 Person 30 Item REPORTED: 200 Person 3@ Item 4 CATS WINSTEPS 4.5.2

Person: REAL SEP.: 2.64 REL.: .87 ... Ttem: REAL SEP.: 3.39 REL.: .92

Ttem STATISTICS: MISFIT ORDER

|ENTRY ~ TOTAL TOTAL MODEL|  INFIT | OUTFIT |PTMEASUR-AL|EXACT MATCH| |
|NUMBER SCORE COUNT MEASURE S.E. |MNSQ ZSTD|MNSQ ZSTD|CORR. EXP.| 0BS% EXP%| Item |

14 718 200 -.36 .16|1.20 2.e1]1.96 5.59|A .43  .53| 72.3 72.3| B4
13 678 200 .59 .15|1.41 4.ee|1.42 3.61|B .50 .57| 51.8 67.0| B3
18 690 200 .32 .15]1.19 1.98[1.26 2.25|C .55 .56| 66.5 67.9| B8
10 685 200 .43 .15]1.24 2.44[1.21 1.85|D .51 .56| 63.9 67.4| Ale
3 685 200 .43 .15]1.22 2.31]1.23 2.e5|E .49 .56| 61.3 67.4| A3
12 746 200 -1.19 .18]1.11  .95[1.18 .90|F .47 .49 83.8 79.2| B2
28 688 200 .36 .15]1.15 1.68]1.15 1.34|G .46 .56| 65.4 67.7| C8
27 681 200 .52 .15|1.e8 .83|1.e5 .se|H .53 .57| e6.0 67.3| C7
5 712 200 -.21 .16|1.02 .20|1.e6 .50|I .53 .54| 70.2 71.2| AS
23 686 200 .41 .15|1.e6  .e6|1.e4 .44|1 .54 .s6| 67.0 67.6| C3
2 668 200 .81 .15| .98 -.15|1.83 .31|k .58 .58| 62.3 66.9| A2

29 730 200
8 717 200

.17|1.e3  .34| .86 -.85|L .51 .s51| 71.7 75.e| C9
.16|1.e1  .12| .94 -.as5|m .55 .s53| 71.2 72.2| A8

24 658 200 1.02 .1s| .97 -.24] .98 -.15|N .59 .59 67.0 67.1| C4
7 669 200 .79 .15 .97 29| .96 -.31|0 .57 .s58| 66.5 66.8| A7
15 720 200 -.42 .16| .97 -.29] .9%@ -.e9|o .53 .53| 75.4 72.8| BS
19 748 200 -1.25 .19| .94 -.s51| .96 -.12|m .53 .48| 83.2 79.8| B9

a 698 200 .13 .15 .95 47| .91 -.78|1 .54 .55| 64.4 68.9| A4
16 740 200 -.99 .18| .93 -.e5| .92 -.4e|k .se .se| se.e 77.6| Be
11 709 200 -.14 J16]| .92 88| .86 -1.15|j .60 .s4| 72.3 7e.7| B1
22 698 200 .13 L1s| .92 87| .88 -1.e5|i .61 .55| 71.2 68.9| C2
6 692 200 .27 .15| .91 -1.e1| .87 -1.22|h .58 .56| 70.2 68.2]| A6
1 716 200 -.31 .16| .89 -1.13| .88 -.88|g .57 .53| 73.3 72.e| A1
20 684 200 .45 .15| .88 -1.28| .88 -1.17|f .59 .s6| 71.7 67.4| B1e
21 708 200 -.11 .16| .85 -1.71] .78 -1.90|e .59 .s54| 73.8 7e.5| C1
30 704 200 -.e1 .16| .82 -2.@6| .85 -1.32|d .59 .55| 73.8 69.9]| c1@
25 697 200 .15 .15| .83 -1.92] .78 -2.10|c .61 .55| 72.3 68.6| C5
26 724 200 -.53 .17| .77 -2.55| .e6 -2.61|b .63 .52| 78.5 73.6| C6
9 688 200 .36 .15| .75 -3.02] .74 -2.60|a .61 .56| 77.5 67.7| A9

MEAN  762.2 200.8 .00 .16| .99  -.1]1.e1 .e| | 7e.
P.SD 22.9 .8 .57 .e1] .15 1.e| .24 1.8] | 6.

| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
I 17 728 200 -.64 17| .87 -1.36] .97 -.15|n .54 .52| 78.5 74.4] B7 |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
[ I

ATABLE 10.3 D:\Desain Card Game\Bahan Gambar\Wins ZOUS39WS.TXT Feb 10 2021 1:26h Data\Data
INPUT: 200 Person 30 Item REPORTED: 200 Person 30 Item 4 CATS WINSTEPS 4.5.2

Ln 1, Col 1 90%  Windows (CRLF) UTF-8
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16/03/2021
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[TABLE 13.1 D:\Desain Card Game\Bahan Gambar\Wins ZOU7@4WS.TXT Feb 10 2021 2:45h Data\Data ~
INPUT: 200 Person 30 Item REPORTED: 200 Person 3@ Item 4 CATS WINSTEPS 4.5.2

Person: REAL SEP.: 2.64 REL.: .87 ... Ttem: REAL SEP.: 3.39 REL.: .92

Ttem STATISTICS: MEASURE ORDER

|ENTRY  TOTAL TOTAL MODEL|  INFIT | OUTFIT |PTMEASUR-AL|EXACT MATCH| I
[NUMBER SCORE COUNT MEASURE S.E. [MNSQ ZSTD|MNSQ ZSTD|CORR. EXP.| 0BS% EXP%| Item |
I- |
| 24 658 200 1.02 .1s| .97 -.24] .98 -.15| .59 .59| 67.0 67.1| c4 |
| 2 668 200 .81 .15| .98 15/1.e3  .31] .s8 .s8| 62.3 66.9] A2 |
| 7 669 200 .79 .1s| .97 -.29] .96 -.31| .57 .s8| 66.5 66.8| A7 |
| 13 678 200 .59 .15|1.41 4.ee|1.42 3.61| .se .57| 51.8 67.e| B3 |
| 27 681 200 .52 .15|1.e8 .83|1.es .se| .53 .s57| e6.0 67.3] c7 |
| 20 684 200 .45 .15| .88 -1.28| .88 -1.17| .59 .se| 71.7 67.4| B1e |
| 3 685 200 .43 .15]1.22 2.31]1.23 2.es| .49 .s6| 61.3 67.4] A3 |
| 10 685 200 .43 .15|1.24 2.44]|1.21 1.85] .51 .s56| 63.9 67.4| Ale |
| 23 686 200 .41 .15|1.e6  .e6|1.e4 .a4| .54 .s6| 67.0 67.6] C3 |
| 9 688 200 .36 .1s| .75 -3.02| .74 -2.60| .61 .s6| 77.5 67.7| A9 |
| 28 688 200 .36 .15|1.15 1.e@]1.15 1.34] .46 .s56| 65.4 67.7| c8 |
| 18 690 200 .32 .15|1.19 1.98]|1.26 2.25| .55 .s56| 66.5 67.9| B8 |
| 6 692 200 .27 .15| .91 -1.e1| .87 -1.22| .58 .s6| 70.2 68.2] A6 |
| 25 697 200 .15 .1s| .83 -1.92] .78 -2.10|] .e1 .s55| 72.3 e8.6] c5 |
| a 698 200 .13 .15 .95 47| .91 -.78| .54 .55| 4.4 68.9] A4 |
| 22 698 200 .13 .1s| .92 -.87| .88 -1.es| .e1 .s5| 71.2 8.9 c2 |
| 30 704 200 -.e1 .16| .82 -2.e6| .85 -1.32|] .59 .s55| 73.8 69.9| c1e |
| 21 708 200 -.11 .16| .85 -1.71] .78 -1.90| .59 .s4| 73.8 7e.5| c1 |
| 11 709 200 -.14 .16| .92 -.88| .86 -1.15| .ee .s4| 72.3 7e.7| B1 |
| 5 712 200 -.21 .16|1.02 .20|1.e6 .se| .53 .s4| 70.2 71.2| AS |
| 1 716 200 .16| .89 -1.13| .88 -.88| .57 .s3| 73.3 72.e| A1 |
| 8 717 200 .16|1.e1  .12| .94 -.as| .55 .s53| 71.2 72.2| A8 |
| 14 718 200 .16|1.2e 2.e1|1.96 5.59| .43 .s53| 72.3 72.3| B4 |
| 15 720 200 .16| .97 -.29] .9e -.e9| .s3 .s3| 75.4 72.8| BS |
| 26 724 200 .17| .77 -2.55| .e6 -2.61| .63 .s2| 78.5 73.86| 6 |
| 17 728 200 .17| .87 -1.36| .97 -.15| .s4 .s2| 78.5 74.4| B7 |
| 29 730 200 -.69 .17|1.e3  .34| .86 -.85| .s1 .s1| 71.7 75.0| c9 |
| 16 740 200 -.99 .18| .93 -.e5| .92 -.4e| .se .se| se.e6 77.6| B6 |
| 12 746 200 -1.19 .18|1.11  .95]|1.18 .%e| .47 .49 83.8 79.2| B2 |
| 19 748 200 -1.25 .19 .94 s1| .96 -.12| .53 .a8| 83.2 79.8| B9 |
| |
| mEAN  7@2.2 200.0 .60 16| .99 -.1|1.e1 -8l | 76.8 70.5] I
| p.so 22.9 e .57 .e1] .15 1.6] .24 1.8 | 6.8 3.7] I

ATABLE 13.3 D:\Desain Card Game\Bahan Gambar\Wins ZOU704WS.TXT Feb 10 2021 2:45h Data\Data
INPUT: 200 Person 30 Item REPORTED: 200 Person 30 Item 4 CATS WINSTEPS 4.5.2

Ln 1, Col 1 90%  Windows (CRLF) UTF-8
22
16/03/2021
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TABLE 17.1 D:\Desain Card Game\Bahan Gambar\Wins ZOUS@2WS.TXT Mar 16 2621 22:25h Data\Data
INPUT: 200 Person 30 Item REPORTED: 200 Person 3@ Item 4 CATS WINSTEPS 4.5.2

Person: REAL SEP.: 2.64 REL.: .87 ... Ttem: REAL SEP.: 3.39 REL.: .92

Person STATISTICS: MEASURE ORDER

137 116 30 5.42 .54|2.25 2.51]2.48 2.35| .ee .17| 93.3 86.7| 137PM

|ENTRY ~ TOTAL TOTAL MODEL|  INFIT | OUTFIT |PTMEASUR-AL|EXACT MATCH| |
|NUMBER SCORE COUNT MEASURE S.E. |[MNSQ ZSTD|MNSQ ZSTD|CORR. EXP.| OBS% EXP%| Person|
I- St -1
| 1 120 30 8.17 1.83| MAXIMUM MEASURE | .ee .ee|1ee.e 1ee.e| eeiLm |
| 41 120 30 8.17 1.83| MAXIMUM MEASURE | .ee .ee|1ee.e 10e.8| @41PM |
| 72 120 30 8.17 1.83| MAXIMUM MEASURE | .ee .ee|1ee.e 1ee.e| @72PM |
| 77 120 30 8.17 1.83| MAXIMUM MEASURE | .ee .ee|1ee.e 1ee.e| @77LM |
| 1es 120 30 8.17 1.83| MAXIMUM MEASURE | .ee .ee|1ee.e 10e.8| 1@5PM |
| 115 120 30 8.17 1.83| MAXIMUM MEASURE | .ee .ee|1ee.e 1ee.8| 115PM |
| 165 120 30 8.17 1.83| MAXIMUM MEASURE | .ee .ee|1ee.e 1ee.8| 165LM |
| 180 120 30 8.17 1.83| MAXIMUM MEASURE | .ee .ee|1ee.e 10e.8| 180PM |
| 188 120 30 8.17 1.83| MAXIMUM MEASURE | .ee .ee|1ee.e 100.8| 188PG |
| 74 119 30 6.94 1.02]1.4 .35|1.63 .85| -.12 .@9| 96.7 96.7| @74PM |
| 101 119 30 6.94 1.02| .95 .26| .52 -.14| .26 .@9| 96.7 96.7| 1@1PM |
| 182 119 30 6.94 1.02|1.e0 .31| .84 .22| .18 .@9| 96.7 96.7| 1@2PM |
| 131 119 30 6.94 1.02|1.4 .35|1.63 .85| -.12 .@9| 96.7 96.7| 131PM |
| 126 118 30 6.20 .74|1.e2  .23]|1.12 .41| .es .12| 93.3 93.3| 126PM |
| 127 118 30 6.20 .74|1.e3  .25|1.e9 .37| .ea .12| 93.3 93.3| 127PM |
| as 117 30 5.76 .61|1.e1 .18[|1.65 1.12| .ee .15| %0.0 90.0| @45PM |
| 53 117 30 5.76 .61|1.e5  .26[1.12 .4e| .e2 .15| %e.e 90.0| @53PM |
| 85 117 30 5.76 .61] .91 -.ea| .es -.47| .36 .15| %0.0 90.0| @85PM |
| 186 117 30 5.76 .61|1.ee  .16]/1.20 .51| .e7 .15| %e.e 90.0| 186PG |
| 15 116 30 5.42 .s4| .98 .e7| .85 -.16| .23 .17| 86.7 86.7| @15PM |
| 22 116 30 5.42 .54| .99  .11| .92 -.e1| .19 .17| 86.7 86.7| @22PM |
| 57 116 30 5.42 .54|1.e3 .21|1.40 .%0| .e2 .17| 86.7 86.7| @s7PM |
| 79 116 30 5.42 .54| .94 03| .94 .ea| .25 .17| 86.7 86.7| @79PM |
| 113 116 30 5.42 .54 .93 es| .85 -.16| .28 .17| 86.7 86.7| 113PM |
| |
I 12 115 30 5.15 58| .95 e4| .86 -.23| .27 .19] 83.3 83.3] e12Lm |
I 76 115 30 5.15 .se| .84 -.a1] .64 -.87| .se .19] 83.3 83.3| evePm |
I 86 115 30 5.15 .se| .94 -.e7| .76 -.se| .33 .19] 83.3 83.3] esePM |
I 93 115 30 5.15 .5el1.14  .52|1.63 1.42] -.21  .19] 83.3 83.3] e93m |
I 97 115 30 5.15 58| .91 19| .74 -.57] .38 .19] 83.3 83.3] e97pM |
| 100 115 30 5.15 .se| .91 -.18] .72 -.e3] .39 .19] 83.3 83.3] 100PM |
| 1e7 115 30 5.15 .5el1.e9  .38]1.43 1.e7| -.e8 .19] 83.3 83.3] 107LM |
I 63 114 3 4.92 .46]1.46 1.35]1.51 1.37] .19 .20| 83.3 ge.e| ee3rm |
I 70 114 3 4.92 .46| .94 11| .83 -.4e] .31 .20| 8e.e 8e.e| everm |
I 92 114 3 4.92 46| .96 -.e7|1.e6 .29 .21 .20| se.e se.e| egzrm |
| 118 114 3 4.92 .46]1.12  .52|1.49 1.32] -.15 .20| se.e se.e| 118PM |
| 133 114 3 4.92 46| .91 -.24] .76 -.e4] .38 .20| se.e se.e| 133pm |
I 132 14 30 4.9 .a6l1.e2  1el1.ea 231 13 oal se.a sa.al 13aem |

Ln 38, Col 93

90%

Windows (CRLF)

[CaRD

ENG

UTF-8
2228
16/03/2021
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Person SUMMARY DIF BETWEEN-CLASS
CLASSES CHI-SQUARE  D.F. PROB. MEAN-SQUARE t=ZSTD
2 5972 1 .4396 11295
2 5898 1 .4425 11248
2 5.2677 1 .0217 1.3445
2 7831 1 .3762 .1701
2 1.7162 1 .1902 4262
2 2.6631 1 .1027 6198
2 3.8374 1 .0501 .9088
2 6.0118 1 .0142 1.6031
2 .3043 1 .5812 0626
2 1.3274 1 .2493 2942 10 Al0
2 4556 1 .4997 11147 11 B1
2 11411 1 .7072 0287 12 B2
2 2.2958 1 .1297 5238 13 B3
2 .0320 1 .8579 0057 14 B4
2 1.8331 1 .1758 .4586 15 BS
2 .0677 1 .7947 0197 16 B6
2 1.9833 1 .159 4999 17 B7
2 7799 1 .3772 1686 18 B8
2 1.8370 1 .1753 4694 19 B9
2 1.4519 1 .2282 13231 20 B10
2 2.7374 1 .0980 6461 21 C1
2 12257 1 .6347 0581 22 2
2 0427 1 .8363 0155 23 C3
2 11927 1 .6607 .0384 24 ca
2 0000 1 1.0000 0004 25 €5
2 0789 1 .7787 0163 26 C6
2 4.3648 1 .0367 1.0946 27 7
2 11199 1 .7291 .0319 28 C8
2 13428 1 .5582 0885 29 Co
2 0082 1 .9278 0011 30 C10

ATABLE 30.5 D:\Dif 4567.prn ZOUS89WS.TXT Feb 14 15:39 2021
INPUT: 200 Person 30 Item REPORTED: 200 Person 3@ Item 4 CATS WINSTEPS 3.73

DIF class specification is: DIF=$54W1

Ln 1, Col 1 100%  Windows (CRLF) UTF-8
20:42
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DIF class specification is: DIF=$S5W1

Person SUMMARY DIF
CLASSES CHI-SQUARE  D.F. PROB.
2 1908 1 .6623 0361 9489 1 A1
2 13428 1 .5582 .0472 -.8835 2 A2
2 2.8897 1 .0891 .5012  .0351 3 A3
2 3.7615 1 .0524 .6243  .1631 4 A
2 0518 1 .8200 .0131 -1.1504 5 AS
2 1.3874 1 .2388 2068 3955 6 A6
2 0000 1 1.0000 .0004 -1.4982 7 A7
2 1.4592 1 .2271 3563 8 A8
2 6647 1 .4149 6853 9 A9
2 2.0953 1 .1478 1938 10 Al0
2 4467 1 .5039 7403 11 B1
2 11195 1 .7296 .0188 -1.0862 12 B2
2 0266 1 .8704 .0027 -1.3543 13 B3
2 .2841 1 .5940 0525 8557 14 B4
2 2.9265 1 .0871 .5317  .0687 15 BS
2 1.1967 1 .2740 3508 16 B6
2 2.4644 1 .1165 0178 17 B7
2 .8102 1 .3680 5553 18 B8
2 9509 1 .3295 11912 -.4279 19 B9
2 9565 1 .3281 5515 20 B10
2 1.1089 1 .2923 4861 21 C1
2 .8741 1 .3498 5855 22 2
2 .5264 1 .4681 6986 23 C3
2 0000 1 1.0000 .0012 -1.4257 24 ca
2 .1788 1 .6724 .0243 -1.0359 25 €5
2 8067 1 .3691 11227 -.5959 26 C6
2 0015 1 .9686 .0003 -1.5056 27 7
2 .0734 1 .7864 .0089 -1.2108 28 C8
2 1.2727 1 .2593 29 Co
2 .9728 1 .3240 30 C10

ATABLE 30.5 D:\Dif 4567.prn ZOUS89WS.TXT Feb 14 15:39 2021
INPUT: 200 Person 30 Item REPORTED: 200 Person 3@ Item 4 CATS WINSTEPS 3.73

- v

Ln 1, Col 1 100%  Windows (CRLF) UTF-8
20:50
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DIF class specification is: DIF=$S6W1

Person SUMMARY DIF
CLASSES CHI-SQUARE  D.F. PROB.
3 1806 2 .9154 0153 -1.9213 1 A1
3 2.8662 2 .2353 .0928 -1.3083 2 A2
3 2.7933 2 .2441 12133 8742 3 A3
3 4.1821 2 .1214 3011 6560 4 A
3 1.3037 2 .5179 0355 -1.6803 5 AS
3 1.4540 2 .4800 .0925 -1.3098 6 A6
3 11374 2 .9355 .0028 -2.2425 7 A7
3 1.4075 2 .4914 .0850 -1.3478 8 A8
3 16372 2 .7262 .0384 -1.6546 9 A9
3 1.9256 2 .3782 11187 -1.1921 10 Al0
3 .9048 2 .6340 .0366 -1.6708 11 B1
3 11976 2 .9076 .0064 -2.1090 12 B2
3 4350 2 .8048 .0104 -2.0118 13 B3
3 1.6599 2 .4325 .0608 -1.4868 14 B4
3 3.0608 2 .2134 2468 7849 15 BS
3 2.2106 2 .3275 1446 -1.0920 16 B6
3 4.3921 2 .1092 2859 6902 17 B7
3 1.3985 2 .4937 .0809 -1.3692 18 B8
3 1.0761 2 .5813 .0741 -1.4068 19 B9
3 2.3102 2 .3115 11032 -1.2595 20 B10
3 1.1680 2 .5548 .0600 -1.4920 21 C1
3 9567 2 .6175 .0583 -1.5036 22 2
3 5563 2 .7567 .0352 -1.6838 23 C3
3 1.1505 2 .5597 0258 -1.7799 24 ca
3 .1730 2 .9189 .0099 -2.0235 25 €5
3 8619 2 .6479 .0447 -1.6023 26 C6
3 13928 2 .8222 .0080 -2.0663 27 7
3 1037 2 .9513 .0030 -2.2349 28 C8
3 1.2037 2 .5448 .0984 -1.2819 29 Co
3 1.2202 2 .5403 .0843 -1.3514 30 C10

ATABLE 30.5 H:\DIF\DIF masa kerja.prn ZOU487WS.TXT Feb 12 19:46 2021
INPUT: 200 Person 30 Item REPORTED: 200 Person 3@ Item 4 CATS WINSTEPS 3.73

- v

Ln 1, Col 1 100%  Windows (CRLF) UTF-8
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